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1. IDENTIFICACAO
Padréo Desenvolvimento de WebApps
Segmento Arquitetura de Solugdes
Cédigo P05.008
Reviséo v. 2016
2. PUBLICACAO
Versao Data para adoc¢éo Publicacéo
v. 2017 | 02 de janeiro de 2017 PORTARIA “N” N° 258 de 30 de dezembro
de 2016.

3. PROPOSITO DO PADRAO

A padronizacdo para o desenvolvimento em Javascript para aplicagbes do tipo
WebApp na Plataforma Node.js visando uniformizar as aplicagdes desenvolvidas por
equipes internas ou fornecedores, permitindo uma clara definicdo das praticas,
técnicas, padrdes, ferramentas e frameworks utilizados na Iplanrio, possibilitando:

- Empacotamento de Aplicativos Hibridos para Dispositivos Méveis;

- Melhora da Qualidade Interna e Externa das aplicagfes;

- Aumento da Produtividade;

- Otimizacdo das Manutencdes Evolutivas e Corretivas;

- Melhoria no Intercambio de desenvolvedores entre Projetos;

- Aumento do Reuso de Componentes;

- Mentoring de Equipes inexperientes;

- Automacdo de tarefas repetitivas e sujeitas a falhas realizadas pelo
Desenvolvedor;

- Melhor Integracdo dos Softwares com a infraestrutura do DataCenter;

- Repositério de exemplos de cddigos e boas praticas para desenvolvimento de
WebApps em Javascript;

- Integracéo entre aplicacoes.

A definicdo do padrdo permite a criagdo de uma plataforma que atenda a maiorias das
necessidades no desenvolvimento de WebApps com Javascript utilizando o Node.js na
Iplanrio, que possa ser distribuida e utilizada por todos os desenvolvedores.
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4. RESPONSAVEL PELO PADRAO
Orgao IplanRio
Diretoria DSI - Diretoria de Sistemas
Setor GDE - Geréncia de Desenvolvimento de Sistemas
Contato Gerente da GDE

5. DESCRICAO DO PADRAO

WebApps € uma solucgédo utilizada no desenvolvimento de aplicagbes web responsivas
que podem ser empacotadas como aplicativos hibridos para dispositivos méveis em
varias plataformas, tais quais, IOS, Android e Windows Phone.

Este padrdo retne um conjunto de padrbes, processos, ferramentas e frameworks a
serem adotados para a construcdo de WebApps em linguagem Javascript na
plataforma Node.js englobando as funcionalidades de documentagdo e a
automatizacdo de alguns processos que auxiliam as fases de desenvolvimento e
homologacgéo das aplicagfes.

6. POLITICA E NORMATIZACAO DE USO

6.1. Fica estabelecido como padrdo tecnoldgico para Desenvolvimento de
WebApps em Javascript para aplicagbes Web na plataforma Node.js para
sistemas de informagdo, os itens de referéncia relacionados no enderecgo
eletrdnico  http://webapp.rio.ri.gov.br,  conforme  especificacdo  técnica
relacionados como recomendados.

6.2. O desenvolvimento e/ou aquisi¢do de novas solucdes sistémicas deverdo estar
de acordo e seguir a referéncia recomendada listada na especificacdo técnica
deste padréo.

6.2.1.A aquisicdo de novas solucbes devera ter a IplanRio como
RESPONSAVEL TECNICA,;

6.2.2.A RESPONSAVEL TECNICA deve ser comunicada antecipadamente
sempre que for necessario custear o licenciamento de qualquer
componente de software pertencente a solucéo.

6.3. Todas as excecbes e duvidas relacionadas a este documento devem ser
tratadas com o responsavel pelo padréo;

6.4. Com o objetivo de atualizacdo, modernizacdo e capacidade de melhor atender
as demandas, os componentes do padrao tecnolégico Plataformas Web seréo
revistos pela Diretoria de Tecnologia da IplanRio com periodicidade de 365
dias a contar da data de publicagdo da portaria que o regulamenta.
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6.5. Todas as excecdes e duvidas relacionadas a este documento devem ser
tratadas com o Responsavel pelo Padréo;

7. ESPECIFICACAO TECNICA

7.1. Especificacdo dos componentes:

Componente

Especificagao

Situacao

WebApp

http://webapp.rio.rji.gov.br/

Adotado

Plataforma Web

Arquitetura AngularJS sobre Node.js:

Angular JS: https://docs.angularjs.org
Node.js: https://nodejs.org/en/

Adotado

Linguagem para
Coadificacéo

JavaScript

Adotado

Front-end Web

Modelo de Single Page Application-SPA
para o desenvolvimento de aplicacbes web
responsivas e aplicativos maoveis hibridos
utiizando HTML5 e consumindo servigos
construidos na arquitetura REST.

Adotado

Web Components

Conjunto de recursos atualmente
adicionados pelo W3C as especificacdes
HTML e DOM que permitem a criagdo de
widgets ou componentes reutilizaveis em
documentos web e aplicativos da web.

Adotado

Padréo Arquitetural

Padrdo de Arquitetura em Camadas para
Front-end associado com o Model-View-
ViewModel (MVVM)

Adotado

Modelagem de Software

Adotar Design Patterns e o0s principios
S.O.L.I.D. para a gestdo de dependéncias
dos objetos e componentes:

S - Single Responsability Principle (Principio
de Responsabilidade Unica);

O - Open Close Principle (Principio Aberto-
fechado);

L - Liskov Substitution Principle (Principio de
Substituicdo de Liskov);

| - Interface Segregation Principle (Principio
de Segregacéo de Interface);

D - Dependency Inversion Principle
(Principio Inversé@o de dependéncia).

Adotado

Monitoramento de
Sistemas

ePINGRIO - PO05.002 - Padrdao de
Monitoramento de Sistemas

Adotado

7.2.

InformacgBes sobre os componentes adotados:

a. WebApp: é um conjunto de padrBes para a construgdo de solu¢des Front-
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C.

End Web baseado no modelo Single Page Application-SPA para o
desenvolvimento de aplicacbes web responsivas e aplicativos moveis
hibridos utilizando HTML5 e consumindo servigos construidos na arquitetura
REST, devendo ser estudada sua implementacdo em novos casos de uso de
novos sistemas.

Node.js: é uma plataforma open-source construida sobre o motor JavaScript
do Google Chrome para facilmente construir aplicacdes de rede rapidas e
escalaveis. Node.js usa um modelo de /O direcionada a evento nao
blogueante que o torna leve e eficiente, ideal para aplicacdes em tempo real
com troca intensa de dados através de dispositivos distribuidos.

AngularJS: é um framework JavaScript open-source, mantido pelo Google,
gue auxilia na execucdo de single-page applications. Seu objetivo é
aumentar aplicativos que podem ser acessados por um navegador web, foi
construido sob o padrao model-view-view-model (MVVM), em um esforco
para facilitar tanto o desenvolvimento quanto o teste dos aplicativos.

8. DEFINICOES E ABREVIACOES

Termo Defini¢cdo

Android

Android é um sistema operacional (SO) baseado no ndcleo Linux
e atualmente desenvolvido pela empresa de tecnologia Google.
Com uma interface de usuario baseada na manipulacédo direta, o
Android é projetado principalmente para dispositivos mdveis com
tela sensivel ao toque como smartphones e tablets; com interface
especifica para TV (Android TV), carro (Android Auto) e relégio de
pulso (Android Wear). O sistema operacional utiliza-se da tela
sensivel ao toque para que 0 usudario possa manipular objetos
virtuais e também de um teclado virtual. Apesar de ser
principalmente utilizado em dispositivos com tela sensivel ao toque,
também é utilizado em consoles de videogames, cameras digitais,
computadores e outros dispositivos eletrénicos.

Aplicativo Hibrido Aplicativo Hibrido € um tipo de aplicativo que tanto pode ser

hospedado em um servidor, quanto empacotado e instalado num
dispositivo, independente do sistema operacional instalado.

Data Center Data Center € o local onde sdo concentrados 0s equipamentos de

processamento e armazenamento de dados de uma empresa ou
organizacéo.

Framework Framework é uma abstracdo que une cA6digos comuns entre varios

projetos de software provendo uma funcionalidade genérica. Um
framework pode atingir uma funcionalidade especifica, por
configuracdo, durante a programacao de uma aplicacao.

Front-End Web Front-End Web é a camada de uma aplicacdo web responsavel

por coletar a entrada do usuério em varias formas e processa-la
para adequa-la a uma especificacdo em que o back-end possa
utilizar.
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Termo

Definicéo

Google Chrome

Google Chrome é um navegador de internet, de cddigo aberto
(open source), desenvolvido pela companhia Google com visual
minimalista e compilado com base em componentes de cdodigo
licenciado como o motor de renderizacdo o WebKit, da Apple Inc. e
sua estrutura de desenvolvimento de aplicacbes (framework).

HTMLS

HTML5 (Hypertext Markup Language, versdao 5) é uma
linguagem para estruturacdo e apresentacdo de conteldo para a
World Wide Web e é uma tecnologia chave da Internet
originalmente proposto por Opera Software. E a quinta versdo da
linguagem HTML. Esta nova versdo traz consigo importantes
mudancas quanto ao papel do HTML no mundo da Web, através
de novas funcionalidades como semantica e acessibilidade.
Possibilita 0 uso de novos recursos antes possiveis apenas com a
aplicacdo de outras tecnologias. Sua esséncia tem sido melhorar a
linguagem com o suporte para as mais recentes multimidias,
enquanto a mantém facilmente legivel por seres humanos e
consistentemente compreendida por computadores e outros
dispositivos (navegadores, parsers etc). O HTML5 sera o novo
padrdo para HTML, XHTML, e HTML DOM. Atualmente, estad em
fase de esboco, porém diversos navegadores j4 implementam
algumas de suas funcionalidades.

110

Entrada/saida, sigla E/S (em inglés: Input/output, sigla 1/0) é
um termo utilizado quase que exclusivamente no ramo da
computacdo (ou informatica), indicando entrada (insercdo) de
dados por meio de algum cdodigo ou programa, para algum outro
programa ou hardware, bem como a sua saida (obtencdo de
dados) ou retorno de dados, como resultado de alguma operagéo
de algum programa, consequentemente resultado de alguma
entrada.

I0S

iOS (antes chamado de iPhone OS) é um sistema operacional
movel da Apple Inc. desenvolvido originalmente para o iPhone,
também é usado em iPod touch e iPad. A Apple ndo permite que o
iOS seja executado em hardware de terceiros.

Javascript

JavaScript € uma linguagem de programacao interpretada. Foi
originalmente implementada como parte dos navegadores web
para que scripts pudessem ser executados do lado do cliente e
interagissem com o0 usuario sem a necessidade deste script passar
pelo servidor, controlando o navegador, realizando comunicagéo
assincrona e alterando o contelido do documento exibido.

Mentoring

A tutoria, também chamada de mentoring, € um método muito
utilizado para efetivar uma interacdo pedagoégica. Os tutores
acompanham e comunicam-se com seus alunos de forma
sistematica, planejando, dentre outras coisas, 0 seu
desenvolvimento e avaliando a eficiéncia de suas orientagBes de
modo a resolver problemas que possam ocorrer durante o
processo.
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Termo

Definicéo

Model-View-View-
Model
(MVVM)

Model-view-view-model (MVVM) é um padrdo de arquitetura de
software que facilita a separacdo do desenvolvimento da interface
gréfica do usuario - seja através de uma linguagem de marcacao
ou codigo GUI - a partir do desenvolvimento da légica de negécios
ou ldgica de back-end (0 modelo de dados). O modelo de
visualizacdo pode implementar um padrdo de mediador,
organizando o acesso a ldgica de back-end em torno do conjunto
de casos de uso suportados pela exibicdo.

Node.js

Node.js € um open-source, multiplataforma JavaScript runtime
ambiente para o desenvolvimento de uma variedade diversificada
de ferramentas e aplicagdes. Embora Node.js ndo seja uma
estrutura JavaScript, muitos de seus modulos basicos sdo escritos
em JavaScript, e os desenvolvedores podem escrever novos
modulos em JavaScript. O ambiente de tempo de execucgdo
interpreta o JavaScript usando o mecanismo de JavaScript V8 do
Google.

Open-Source

Cédigo aberto, ou open source em inglés € um modelo de
desenvolvimento que promove um licenciamento livre para o
design ou esquematizagdo de um produto, e a redistribuicdo
universal desse design ou esquema, dando a possibilidade para
que qualquer um consulte, examine ou modifique o produto.

REST

Representational State Transfer (REST) € uma abstracdo da
arquitetura da World Wide Web (Web), um estilo arquitetural que
consiste de um conjunto coordenado de restricdes arquiteturais
aplicadas a componentes, conectores e elementos de dados dentro
de um sistema de hipermidia distribuido. O REST ignora os
detalhes da implementacdo de componente e a sintaxe de
protocolo com o objetivo de focar nos papéis dos componentes,
nas restricbes sobre sua interagdo com outros componentes e na
sua interpretacéo de elementos de dados significantes.

Single Page
Application-SPA

Um aplicativo de uma Unica pagina (SPA) é um aplicativo da
web ou site que se encaixa em uma Unica pagina da Web com o
objetivo de fornecer uma experiéncia semelhante a de um
aplicativo de desktop. Em um SPA, todos os cédigos necessarios -
HTML, JavaScript e CSS - sdo recuperados com um Unico
carregamento de pagina, ou 0s recursos apropriados sédo
carregados dinamicamente e adicionados & pagina conforme
necessario, geralmente em resposta as a¢des do usuario.

Software

Software é uma sequéncia de instrucdes a serem seguidas e/ou
executadas, na manipulacdo, redirecionamento ou modificacdo de
um dado/informagdo ou acontecimento.

Windows Phone

Windows Phone é um sistema operacional para smartphones,
desenvolvido pela Microsoft, que é focado no mercado consumidor,
em vez do mercado empresarial. O sistema tem sido
constantemente atualizado. Foi lancado na Europa, Australia e
Singapura no dia 21 de outubro de 2010, nos EUA e Canada no dia
8 de novembro, no México no dia 24 do mesmo més e, no inicio de
2011, na Asia.
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