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Eu vou dormir tarde,

vou brincar lá fora...

Ver televisão

até fora de hora.

LÁ VÊM AS FÉRIAS

Chegaram as férias

que bom que vai ser!

Eu vou passear,

pular e correr!

Com todos os amigos

vou ficar de bem,

Só volto pra escola

no mês que vem!

Adaptado de Ruth Rocha. Almanaque da Ruth Rocha. São Paulo: Ática, 2005.

Vou ler o que eu quero,

de noite e de dia...

Brincar com o cachorro,

ou fazer folia!

3.ª estrofe1.ª estrofe

2.ª estrofe 4.ª estrofe

cl
ip

ar
t

PRIMEIRO DIA: 16 DE JULHO – TERÇA-FEIRA
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1- Complete de acordo com o poema. Depois, preencha a cruzadinha.

a) O assunto do poema são as _____________________________________.

b) Na 4.ª estrofe, quem fica de férias está de bem com os _____________________________.

c) O animal citado na 3.ª estrofe é o _________________________________.

d) Quem está de férias, volta no mês seguinte para a _________________________________.

c

a

d

b

cl
ip

ar
t
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VAMOS BRINCAR DE CAÇA-PALAVRAS?

P A S S E A R U A C Q C L

D A B C G H U I K O L A E

L C C O T M A N R R S U R

V B R T N C A R N R O D N

R Q I E R U T O P E A A K

D O R M I R T A R D E Ç

U V N T G R E O X A C V D

V E R T E L E V I S Ã O

I O P F N D T G R K U V C

R P N D B F I C K L O V A

E S C O R R E G A R A E Q

2- Procure no caça-palavras o que é bom fazer nas férias. Releia o texto.

3- Agora, organize, no quadro abaixo, as brincadeiras que você encontrou no caça-palavras.
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BRINCADEIRAS QUE PODEM SER FEITAS 
DENTRO DE CASA

BRINCADEIRAS QUE PODEM SER FEITAS FORA 
DE CASA

_____________________________________________

_____________________________________________

_____________________________________________

_____________________________________________

_____________________________________________

_____________________________________________
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ANINHA 

PULA  AMARELINHA.

HENRIQUE

BRINCA DE PIQUE.

MARÍLIA 

DE MÃE E FILHA.

MARCELO 

É REI DO CASTELO.

MARIAZINHA 

SUA  RAINHA.

RENATO

DE GATO E RATO.

JOÃO

DE POLÍCIA  E LADRÃO.

JOAQUIM

ANDA  DE PATINS.

TIETA

DE BICICLETA.

E JANETE

DE PATINETE.

LUCINHA!

EU ESTOU SOZINHA.

VOCÊ QUER BRINCAR 

COMIGO?

INFÂNCIA 

MIRANDA, Sonia. Pra boi dormir. Rio de Janeiro: Record, 1998.
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SEGUNDO DIA: 17 DE JULHO – QUARTA-FEIRA
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a

b

c
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1- Complete de acordo com o poema. Depois, preencha a cruzadinha.

a) O título do poema é  _____________________________________________.

b) Quem pula amarelinha é a ________________________________________.

c) Quem brinca de pique é o  ________________________________________.
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ANINHA 

PULA AMARELINHA.

HENRIQUE

BRINCA DE PIQUE.

2- Leia os versos do poema:

4- Escreva o nome dos brinquedos que aparecem no poema INFÂNCIA.

_______________

_______________

_______________

cl
ip

ar
t
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3- Escreva as palavras que rimam nos versos ao lado.

a) ________________ e ________________

b) ________________ e ________________
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6 - Complete as estrofes do poema com os nomes dos seus

amigos. Lembre-se de rimar.

_________________ 

PULA  AMARELINHA.

_________________

BRINCA DE PIQUE.

_________________

DE MÃE E FILHA.

________________

É REI DO CASTELO.

________________ 

SUA  RAINHA.

_________________

DE GATO E RATO.

5 - Escreva, abaixo, os versos do poema de que você mais gostou.

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________cl
ip

ar
t
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O texto que você leu é um poema.  Cada linha do poema é um verso.
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7- Liste as brincadeiras que aparecem no

poema INFÂNCIA.

a) _____________________________

b) _____________________________

c) _____________________________

d) _____________________________

e) _____________________________

f) ______________________________

A M A R E L I N H A R T U F D M

P O L Í C I A E L A D R Ã O

P I Q U E P U A O T E D R S T U

H J A S I E A O J K N B A T F D

M Ã E E F I L H A D F B A E

I D I C H U R O F A M P L I A S

G A T O E R A T O G N E R T

B P R T A N S Q O U I O G D D C

R E I D O C A S T E L O P O

8- Agora, encontre no caça-palavras as brincadeiras que aparecem no poema  INFÂNCIA.
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Vamos brincar de

caça-palavras?
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9 - Observe as imagens abaixo e escreva o nome dos brinquedos e das brincadeiras.

10

MIEARIALHNA RSUO DE LUPEACITUFELOBGEUFOET

CEOSGRAREÇLANBOAMBLOABEMRTE
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br
in

ca
de

ira
sd

ec
ria

nc
a.

co
m

.

Ivan Cruz é um pintor que nasceu no Rio de Janeiro. Ele pinta quadros

bem coloridos, com brincadeiras de sua infância.

br
in

ca
de

ira
sd

ec
ria

nc
a.

co
m

.

1- Escreva o nome das brincadeiras pintadas por Ivan Cruz.

________________________ ________________________________________________

2- Observe a imagem ao lado e escreva duas frases.

a) ________________________________________

__________________________________________

b) ________________________________________

__________________________________________

TERCEIRO DIA: 18 DE JULHO – QUINTA-FEIRA

11
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papelde bar nhoqui

___________________________________ 

bafobafo

baçolan

guerde racabo

___________________________________ 

___________________________________ 

___________________________________ 

_

br
in

ca
de

ira
sd

ec
ria

nc
a.

co
m

.

3- Observe as imagens e descubra o nome das brincadeiras que estão representadas. Depois, escreva 
o nome das brincadeiras.

12
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Observe os quadrinhos abaixo.
Você vai perceber que, mesmo sem palavras, 

podemos entender a história .

Ad
ap

ta
do

 h
ttp

://
po

rta
ld

op
ro

fe
ss

or
.m

ec
.g

ov
.b

r

1- Responda às perguntas de acordo com o texto ao lado.

a) Qual o título da história?

_______________________________________________

b) Quem são os personagens que aparecem na história?

_______________________________________________

c) O que os personagens estão fazendo?

_______________________________________________

d) Por que, no último quadrinho, o gato sai da gangorra?

_______________________________________________

A gangorra

13
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Eva Furnari.
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2- Observe os quadrinhos abaixo e escreva, com suas palavras, a história da bruxinha e do gatinho.

Lembre-se de desenhar um final para a história.
Ad

ap
ta

do
 h

ttp
://

po
rta

ld
op

ro
fe

ss
or

.m
ec

.g
ov

.b
r

_______________________________________

_______________________________________

_______________________________________

_______________________________________

_______________________________________

_______________________________________

_______________________________________

_______________________________________

_______________________________________

_______________________________________

_______________________________________

_______________________________________

_______________________________________

A gangorra

14
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Um grupo de amigos decidiu doar brinquedos usados para um orfanato. Veja como eles
arrumaram os carrinhos em caixas para a doação.

op
en

cl
ip

ar
t.o

rg

Os amigos colocaram
10 carrinhos em cada
caixa.

Em cada caixa temos,
portanto, uma dezena de
carrinhos.

1- Complete o Quadro Valor de Lugar (QVL) com as quantidades de carrinhos existentes em cada
questão e escreva como lemos o número formado.

DEZENA UNIDADE

br
.fr

ee
pi

k.
co

m

_______________
_______________

________________
________________

________________
________________

_______________
_______________

_______________
_______________

_______________
_______________

QUARTO DIA: 19 DE JULHO - SEXTA-FEIRA

DEZENA UNIDADE

DEZENA UNIDADE DEZENA UNIDADE

DEZENA UNIDADEDEZENA UNIDADE

a)

b)

c)

d)

e)

f)

15
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Descubra o segredo das retas numéricas!
Complete os espaços e ajude Aninha 

a pular Amarelinha.

Descubra o segredo das retas numéricas!
Complete os espaços e ajude Aninha 

a pular Amarelinha.

0      ___    ___      6        8      ___    ___    ___     16     ___    ___  

0        3     ___      9      ___    ___     18     ___    ___     27     ___  

0      ___     10      15     ___    ___    ___     35     ___    ___    50  

0      ___    ___     30     ___    ___    ___    ___     80     ___    ___  

oq
ue

eh
.c

om
.b

r

BRINCANDO COM A POESIA...

Aninha pula 
amarelinha.

16

a)

d)

c)

b)
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w
w

w
.1

23
rf.

co
m

1- Tieta combinou um passeio de bicicleta com 2 amigas.
Se cada uma levar a sua bicicleta, quantas rodas de bicicleta teremos?

2- No caminho, Tieta e suas amigas encontraram um grupo de 5 ciclistas que se juntou a elas.
Quantas rodas de bicicleta teremos, agora, durante o passeio?

3- Marque nos reloginhos:
Tieta saiu de casa às 9 horas da manhã e retornou ao meio-dia. 

9 HORAS DA MANHÃ MEIO-DIA

A menina andou de bicicleta 

durante ___ horas.

m
ys

ch
oo

lh
ou

se
.c

om

TIETA BRINCA DE BICICLETA

QUINTO DIA: 22 DE JULHO - SEGUNDA-FEIRA

17
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Henrique e seus amigos adoram brincar de pique.
Eles formam 2 times quando a brincadeira é de pique-bandeira.
Ao todo, são 24 crianças.
Quantas crianças devem formar cada time?

As crianças também gostam de jogos de tabuleiro. 

PARTIDA

CHEGADA

w
w

w
.v

ar
ba

k.
co

m
w

w
w

.e
jg

am
es

.c
om

.b
r

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

12

13

50 49 48 47 46 45 44 14

43 15

42 16

33 34 35 36 37 38 39 40 41 17

32 18

31 19

30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20

Veja a sequência de pontos de
Henrique e de seu amigo João:

Henrique

João

1- Escreva a que número cada um
chegou:
Henrique

João

2- Quantos pontos cada um
precisa tirar para chegar ao final do
jogo?
Henrique

João

4 2 6 6 3

3 4 2 2 6

HENRIQUE BRINCA 
DE PIQUE

18
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A diretora da escola LUGAR DE APRENDER organizou uma gincana junina.

Os alunos se reuniram em grupos e formaram equipes.

Veja o gráfico abaixo e responda às perguntas.

1- Quais os dados que o gráfico apresenta? ___________________________________________.

2- Qual o total de participantes da gincana? ________________________________.

3- Que equipe possui mais participantes? ___________________.

4- E a equipe que possui menos participantes? _____________________.

5- Qual a diferença entre as duas equipes em relação ao número de participantes? _______________.

SEXTO DIA: 23 DE JULHO - TERÇA-FEIRA

19
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Descubra a pontuação de cada equipe, sabendo que

• a Equipe Azul foi campeã com 84 pontos: 

• a Equipe Vermelha teve a metade dos pontos da equipe vencedora: 

• a Equipe Verde fez 12 pontos a menos que a Equipe Azul:

• a Equipe Laranja teve 10 pontos a mais que a Equipe Vermelha:

PONTOS EQUIPES

Realize os seus cálculos neste retângulo.

M
U

LT
IR

IO

Agora, organize o quadro em ordem decrescente
de pontos, com o resultado da gincana.

84

20
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Janete ganhou um lindo patinete de presente.
A mãe de Janete comprou o patinete por R$ 160,00.
Recorte as notinhas no final da página e monte o valor dos

patinetes de acordo com o que foi pedido.

1 PATINETE 2 PATINETES

agenciabrasil.ebc.com.br

JANETE BRINCA DE 
PATINETE

SÉTIMO DIA: 24 DE JULHO - QUARTA-FEIRA

21
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+
G 1   E 4

2   F 3   D-

1  2    8    7
3    0    4   4

A 2    3
1   B 5
6   7    C

DESAFIO!!!
Descubra o 

valor das letras:

A

B

C

D

E

F

G

Aninha preparou desafios para Henrique resolver. 
Entre na brincadeira e resolva os desafios você também!

10 +            = 12

25 +            = 30

38 +            = 58

30 +            = 45

50 +            = 90

82 +            = 100

+   12 = 30

+  48 = 50

+  15= 65

+   29 = 52

+  50 = 100

+  38 = 39

M
U

LT
IR

IO

38 - = 20

49 - = 19

100 - = 85

82 - =  58

71 - =  61

19 - =  8

22
Aproveite, agora, seus últimos dias de 

férias!!!




