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SUA PROFESSORA VAI COLAR UMA LISTA DOS NOMES DOS COLEGAS DE SUA TURMA.
ENCONTRE E PINTE O SEU NOME NA LISTA.




NOME: DATA:

/

clipart

clipart

O PROFESSOR VAI ORGANIZAR A SUA TURMA EM DOIS GRUPOS: MENINOS E MENINAS.

CONTE E PINTE QUANTOS MENINOS VIERAM HOIE.

/

4 U

CONTE E PINTE QUANTAS MENINAS VIERAM HOIJE.
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MARQUE O GRUPO e )
QUE TEM MAIS [m lf r\
CRIANGAS. M




O PROFESSOR VAI LER A QUADRINHA QUE VOCE JA CONHECE.

BATATINHA QUANDO NASCE,

ESPALHA A RAMA PELO CHAO.

MENININHA QUANDO DORME,
POE A MAO NO CORACAO.

professorafrancy.blogspot.com.br

AGORA, COMPLETE A QUADRINHA COM DESENHOS.

QUANDO NASCE,
ESPALHA A RAMA PELO CHAO.
MENININHA QUANDO DORME,

POE A MAO NO




AGORA COMPLETE AS LACUNAS DA QUADRINHA COM SEU NOME.

BATATINHA QUANDO NASCE,

ESPALHA A RAMA PELO CHAO.

QUANDO DORME,

POE A MAO NO CORACAO.

PINTE O NOME DA FIGURA.

BATATINHA

CORACAO




NOME:

AO ANDAR PELAS RUAS, VEMOS MUITAS IMAGENS.

CIRCULE AS IMAGENS EM QUE APARECEM PALAVRAS. CIRCULE AS IMAGENS EM QUE APARECEM NUMEROS.

clipart
clipart

carteirocego.blogspot.com.br/
onairnews.gr

Ssupervia
Trens Urbanos

materiaprimma.com
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NOME:

DATA:

RECORTE AS FIGURAS QUE ESTAO NA PAGINA SEGUINTE E COLE NOS LUGARES CORRETOS.
DEPOIS, PROCURE EM JORNAIS E REVISTAS IMAGENS PARA CONTINUAR COLANDO NOS LUGARES CERTOS.

COLE AQUI APENAS LETRAS

B

COLE AQUI APENAS NUMEROS

O

COLE AQUI OUTROS SIMBOLOS l










NOME:

DATA:

ESCREVA NA IMAGEM OS NUMEROS

QUE ESTAO FALTANDO.

/-

4 M\ 4 M\ 4 M\

- J/ - J/ - J/

4 M\ 4 M\ 4 M\

- J/ - J/ - J/

4 M\ 4 M\ 4 M\

- J/ - J/ - J/
SR

ESCREVA AQUI O NUMERO DO
TELEFONE DA SUA ESCOLA.

ESCREVA AQUI

A SUA IDADE

O NUMERO DO SEU CALCADO

11




ETRAS QUE VOCE USA PARA ESCREVER SEU NOME

ABCDEFGH I|JKLM

NIOPQR|S TIUVWX Y|Z



NOME:

DATA:

TODAS AS CRIANGAS RECEBERAM OS LIVROS DA “MINHA PRIMEIRA BIBLIOTECA!”
CIRCULE ABAIXO OS LIVROS QUE VOCE RECEBEU.

cHylsTNA DiAs

O ANIVERSARIO DOY

TILTAPES

trease ror ELMA

SYLVIA ORTHOR

Vovo

Viaja
€ naosaide

Cdsa?
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NOME: DATA:

/ /

CONTE QUANTAS PALAVRAS HA EM CADA TiTULO DOS LIVROS.
CIRCULE O TITULO QUE TEM MAIS PALAVRAS.

UM PIRATA MUITO SO.

MARIA QUE RIA.

ERA UMA VEZ...

A AVO DOS DINOSSAUROS.




NOME: DATA:

COMO VOCE E? DESENHE VOCE AQUI!

VEJA COMO E A MARIA.
ELA TEM OS OLHOS PEQUENOS,
CABELOS LOUROS E E SORRIDENTE.

VA ATE UM ESPELHO E
SE OLHE COM CUIDADO.
EXPERIMENTE FAZER
CARETAS ENGRACADAS.
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NOME:

DATA:

CIRCULE ABAIXO O TITULO DO LIVRO.

ESCREVA ABAIXO O NOME DA PERSONAGEM DA HISTORIA.

. R A 3 T MEW |

4 OLA! MEU NOME E MARIA.
VOCE CONHECE ALGUM NOME QUE COMEC
COM A MESMA LETRA DO MEU NOME?

\_ ESCREVA ABAIXO.

P
\\‘_
155
3
3

MARIA

16




NOME: DATA:

CIRCULE AS FIGURAS CUJOS NOMES COMECAM COM O

A PARTIR DA MEIA-LUA DESENHE A MARIA. MESMO SOM DE MARIA.

coisasdebebe.com.br

colorir.kly.com.br

galeria.colorir.com
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NOME:

DATA:

CIRCULE

RIA

TODA VEZ QUE APARECER NO TRECHO ABAIXO.

MARIA ERA UMA MENINA

QUE RIA, QUE RIA, QUE RIA.

COMO SERA O SOM DESSAS OUTRAS RISADAS? VAMOS RIR COMO ELES?

ATIVIDADE
ORAL

clipart

18

jwij.ru

dreamworlds.ru

china-family-adventure.com




NOME:

DATA:

TVIDADE 1. SUA PROFESSORA VAI LER AS FRASES E VOCE VAI ESCUTAR.
ORAL 2. SUA PROFESSORA VAI LER AS FRASES E VOCE VAI REPETIR.

3. SUA PROFESSORA VAI LER A PRIMEIRA FRASE DE CADA TRECHO E VOCE VAI COMPLETAR.

QUANDO O DIA SURGIA

MARIA RIA QUE RIA

SE NO ONIBUS DORMIA

MARIA RIA QUE RIA

SE TINHA LICAO TODO DIA

MARIA RIA QUE RIA

QUAL A FRASE QUE SE REPETE EM TODOS OS TRECHOS ? CIRCULE.

19




NOME:

DATA:

St MARIA RIMA COM...

[ DIA 1

[ FANTASIA }

[ PIA }

20

ATIVIDADE

ORAL VAMOS BRINCAR?

CANTE A CIRANDA BATENDO PALMAS NAS RIMAS.

CORRE COTIA

NA CASA DA TIA
CORRE CIPO

NA CASA DA AVO

LENCINHO NA MAO

CAIU NO CHAO
MOCA BONITA E

@ 'h -l.
DO MEU CORACAO.




NOME:

DATA:

ATIVIDADE
ORAL

COMO A MARIA SE
SENTIA QUANDO
ESCORREGAVA E

CAIA?
CONVERSE COM
SEUS COLEGAS E

DESCREVA COMO A

MARIA ESTA SE
SENTINDO EM
CADA QUADRINHO.

LIGUE CADA IMAGEM AO TRECHO ADEQUADO.

7

MARIA ESCORREGOU E CAIU.

MARIA RIA, QUE RIA.

21



NOME:

DATA:

QUANDO VOCE ESCORREGA E CAlI O QUE ACONTECE? DESENHE.

22




NOME:

DATA:

AGORA VOCE E O ILUSTRADOR. FACA A ILUSTRACAO DA CAPA DO LIVRO.

CIRCULE NO TITULO DO LIVRO
O NOME DA PERSONAGEM
PRINCIPAL DESTA HISTORIA.

QUEM E A PERSONAGEM
PRINCIPAL DESTA
HISTORIA? ESCREVA
ABAIXO.

SYLVIA ORTHOF

Vovo
vidja

e naosaide

Cdsad?

B e ot
EVEDN dL) i il
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NOME: DATA: SY1VIA ORTHOF

Yovo
Viaja

endosaide

O RELOGIO E UM DOS OBJETOS QUE UTILIZAMOS PARA MARCAR A AVOVO TINHA MUITOS OBJETOS.

PASSAGEM DE TEMPO. VAMOS CANTAR A MUSICA? FACA UM TRACO LIGANDO O OBJETO A
FORMA SEMELHANTE.

O RELOGIO
ATIVIDADE

ORAL VINICIUS DE MORAES

PASSA, TEMPO, TIC-TAC
TIC-TAC, PASSA, HORA
CHEGA LOGO, TIC-TAC
TIC-TAC, E VAI-TE EMBORA
PASSA, TEMPO

BEM DEPRESSA

NAO ATRASA

NAO DEMORA

QUE JA ESTOU

MUITO CANSADO

JA PERDI

TODA A ALEGRIA

DE FAZER

MEU TIC-TAC

DIA E NOITE

NOITE E DIA

TIC-TAC

TIC-TAC

DIA E NOITE

NOITE E DIA

letras.mus.br/vinicius-de-moraes

TRIANGULO

ESTRELA

QUADRADO

CiRCULO




NOME: DATA:

CONTINUE AS SEQUENCIAS.

|Oodo j
| OOAOOA |

JVANAVVANAVA
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NOME: DATA: St e
A

Yovo @
Vidjad

endosaide

ATIVIDADE
FACA UM TRAGO PARA CADA VEZ QUE VOCE ABRIR A BOCA
BATA PALMAS PARA CADA VEZ QUE VOCE AO FALAR O NOME DAS FIGURAS.

ABRIR A BOCA AO FALAR AS PALAVRAS ABAIXO.
DEPOIS RISQUE A FIGURA CUJO NOME E MAIOR.

26



NOME:

DATA:

VAMOS BRINCAR DE TRAVA-LINGUA?

O PROFESSOR VAI LER O TRAVA-LINGUA E VOCE VAI
ACOMPANHAR COM O DEDO.

CIRCULE A PALAVRA GATO TODA VEZ QUE ELA APARECER.

GATO ESCONDIDO
COM RABO DE FORA
TA MAIS ESCONDIDO

QUE RABO ESCONDIDO
COM GATO DE FORA

ESCREVA DO SEU JEITO OS NOMES DAS FIGURAS.

~

! "
‘h—_..'-r""\\___
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NOME: DATA:

Tov (8
Vidjad

endosaide

(asa?

& VovO

clipart

FOGAO

e

BARCO /

~N

\ PANELA JANELA BOLA

BERINJELA /
28




NOME:

DATA:

SYLVIA ORTHOF

Yovo
Viaja

endosaide

VOCE CONSEGUE DESCOBRIR ONDE CADA PALAVRA ESTA ESCONDIDA? CIRCULE.

4 )
oy e S @ 53
,c-,» < ...\". -
(-]
A PALAVRA NO ESTA NA PALAVRA... DOMINO BOLA
\__ ,
4 )
A PALAVRA LEAO ESTA NA PALAVRA... BOLO CAMALEAO
\_ J
\A PALAVRA BONE ESTA NA PALAVRA... BONECA BARCO )
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NOME:

DATA:

SYLVIA ORTHOF

Yovo
Vidja

endosaide

VAMOS PESQUISAR SOBRE O GATO.

UM GATO.

é AVOVO TINHA

ESCREVA DO SEU JEITO.

ELE TEM

ruadireita.com

SEU CORPO E COBERTO POR

PATAS.

ELE GOSTA DE COMER

30

CIRCULE AS IMAGENS CUJOS NOMES INICIAM
COM O MESMO SOM DE GATO.

[
v A
e
(L)
GALINHA AVIAO GARRAFA

clipart

br.livra.com

GAVETA GAVIAO DOMINO



NOME: DATA:

Tovo. @
Vidja
enaosaide
Casa?
/ / i ¥

VAMOS BRINCAR DE RIMAR?

LIGUE AS FIGURAS AO SEU NOME.
LIGUE AS FIGURAS QUE TERMINAM COM O MESMO SOM.

g’% ;, GATO ‘
6
0

BORBOLETA

~N
/N

CHUPETA

R, <

31



NOME: DATA:

LEIAA TIRINHA E CONTE A HISTORIA PARA OS SEUS AMIGOS.

wo20qo|b-oqo|ho

BATA PALMAS PARA CADA VEZ QUE VOCE ABRIR A BOCA QUANTAS VEZES VOCE ABRIU A BOCA
AO FALAR A PALAVRA. AO FALAR A PALAVRA?

4 )

DINOSSAURO
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NOME: DATA:

A IMAGEM AO LADO
REPRESENTA O SOM DO
RONCO DO DINOSSAURO.

— Que susto! ‘
- h

A Ne., S

ATIVIDADE
ORAL
REPRODUZA OS SONS QUE PODEMOS FAZER QUANDO...
COMEMOS UMA COISA GOSTOSA. COMEMOS UMA COISA RUIM. ESTAMOS TRISTES.
ESTAMOS COM SONO.

33



NOME: DATA: | —

esTEE umM PIRATA muito so...
INVENTE E ESCREVA DO SEU JEITO UM NOME PARA O PIRATA.

ENCONTRE A PALAVRA PIRATA NA FRASE ABAIXO.

)

O PIRATA ACHOU O MAPA NA GARRAFA. ]

)

O BARCO DO PIRATA SE CHAMAVA SOLIDAO. ]

34



NOME:

O PIRATA ENCONTRA UMA
GARRAFA COM UM MAPA
MISTERIOSO.

O PIRATA CUMPRE AS TRES O PIRATA ENCONTRA UMA PIRATA
TAREFAS QUE ESTAO NO MAPA. PARECIDA COM ELE.

35



NOME: DATA:

/ /

FACA UMA LISTA DE COISAS QUE VOCE PODE COMPRAR NA LOJA DO MARINHEIRO. ESCREVA DO SEU JEITO.

4 h

\_

CONTE QUANTOS PASSAROS
APARECEM NA IMAGEM.

36



NOME:

DATA:

O ANIVERSARIO DC
TILTAPES

/ /

CONVERSE COM SEUS AMIGOS E INVENTE UMA DATA, UM HORARIO E UM ENDERECO PARA A FESTA DO

’ TILTAPES.
A LEBRE ) ,
S CONVIDO VOCE PARA O MEU ANIVERSARIO QUE
n
GUIAN 2o SERA NODIA 7 AR e ,
As YN . HORAS

———— — — — — — — —

TILTAPES

37



NOME:

DATA:

O ANIVERSARIC D

TILTAPES

COMO SERA O BARULHO QUE ESSES OBJETOS FAZEM? REPRODUZA OS SONS DESSES OBJETOS.

ATIVIDADE
ORAL

ELA, ENTAO,
OuUVIU O
BARULHO
DA PORTA
ABRINDO.

38
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NOME: DATA:

O ANIVERSARIO DCY

TILTAPES

DIZEM QUE O TILTAPES E MUITO PERIGOSO...

COMO VOCE ACHA QUE E O TILTAPES? DESENHE.
ESCREVA DO SEU JEITO, O NOME

DE DOIS ANIMAIS QUE APARECEM
NA HISTORIA DO TILTAPES

39



-

Pdo de Acicar

b

Cristo Redentor

Hangar do Zeppelin

Maracana

Veja como vocé pode contribuir
para a aprendizagem do seu filho.

® Faga da leitura um momento de prazer. = Tenha sempre lapis e papel em casq,
a disposi¢do das criangas.

= Possibilite que seu filho corra, pule, = Ensine seu filho a arrumar os
dance, faca imitages... As brincadeiras brinquedos depois da brincadeira.
desenvolvem atitudes de confianca Desta forma, ele aprendera a cuidar
nas proprias capacidades motoras. do que é seu.

= Espalhe livros, revistas e jornais pela casa.  =leia para seu filho, sempre que

Vocé pode pedir livros emprestados ele perguntar sobre o que
na Sala de Leitura da escola. esta escrito.

= Conte histérias que vocé ouviu = Reserve um hordrio do dia para
quando era crianga. E bom para conversar com seu filho sobre
vocé e excelente para seu filho, qualquer assunto. O didlogo
que seguird o seu exemplo favorecerd o desenvolvimento
naturalmente. da linguagem.

= Valorize o desenho do seu filho. = Estimule seu filho a folhear livros,
Mostre interesse pelo que revistas e a contar sobre o que viu.
ele faz.

Adaptacao - Guia da Educagdo em Familia. 2012/SME.
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