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Versao Data para adocao Publicacéo
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v. 2023 05 de junho de 2023

3. PROPOSITO DO PADRAO

A padronizacdo para o desenvolvimento de aplicacdes do tipo WebApp e App(mobile)
visando uniformizar as aplica¢des desenvolvidas por equipes internas ou fornecedores,
permitindo uma clara definicAo das praticas, técnicas, padrfes, ferramentas e
frameworks utilizados na IplanRIO, possibilitando:

- Empacotamento de Aplicativos Hibridos para Dispositivos Moveis;

- Melhora da Qualidade Interna e Externa das aplicacdes;

- Aumento da Produtividade;

- Otimizagdo das Manutencgdes Evolutivas e Corretivas;

- Melhoria no IntercAmbio de desenvolvedores entre Projetos;

- Aumento do Reuso de Componentes;

- Mentoria de Equipes inexperientes;

- Automacéo de tarefas sujeitas a falhas realizadas pelo Desenvolvedor;
- Melhor Integracdo dos Softwares com a infraestrutura do Data Center;
- Repositdrio de exemplos de cédigos e boas praticas de desenvolvimento;
- Estabelecer o uso com plataformas de gerenciamento de contéineres;
- Integracdo entre aplicagdes.

A definicdo do padrdo permite a criacdo de uma norma que atenda a maiorias das
necessidades no desenvolvimento de WebApp e App(mobile) na IplanRIO, e que possa
ser distribuida e utilizada por todos os desenvolvedores.



4. RESPONSAVEL PELO PADRAO

Orgao IplanRIO

Diretoria DSI — Diretoria de Sistemas

Setor GAIl — Geréncia de Arquitetura e Integracao
Contato Gerente da GAI

5. DESCRICAO DO PADRAO

WebApps sdo softwares responsivos projetados para utilizacdo através de um navegador,
utilizando tecnologias web HTML, JavaScript e CSS. Podem ser executados localmente, a partir
de um servidor HTTP (Web Host) ou no dispositivo do usuario.

App(mobile) sdo softwares desenvolvidos para dispositivos moéveis, como tablets e
smartphones. Eles podem ser baixados em lojas virtuais, como a Apple App Store e a Google
Play Store.

Este padréo redne um conjunto de especificagdes, processos, ferramentas e frameworks a serem
adotados para a construcdo de WebApps e App(mobile) englobando as funcionalidades de
documentacdo e a automatizacdo de alguns processos que auxiliam as fases de
desenvolvimento e homologag&o das aplicagfes.

6. POLITICA E NORMATIZACAO DE USO

6.1. Fica estabelecido como padréo tecnoldgico para Desenvolvimento de WebApps
e App(mobile), os itens especificados no tépico 7.

6.2. O desenvolvimento e/ou aquisicdo de novas solucdes sistémicas deverdo estar
de acordo e seguir a referéncia recomendada listada na especificacdo técnica
deste padréo.

6.2.1. A aquisicdo de novas solugbes devera ter a IplanRIO como
RESPONSAVEL TECNICA;

6.2.2. A RESPONSAVEL TECNICA deve ser comunicada antecipadamente
sempre que for necessario custear o licenciamento de qualquer componente
de software pertencente a solucéo.

6.3. Todas as excec¢des e duvidas relacionadas a este documento devem ser tratadas
com o responsavel pelo padrao;

6.4. Com o objetivo de atualizacdo, modernizacao e capacidade de melhor atender as
demandas, os componentes do padrdo tecnolégico Plataformas Web serdo
revistos pela Diretoria de Sistemas da IplanRIO e pelo responsavel pelo padréo.

6.5. Todas as excec¢0Oes e duvidas relacionadas a este documento devem ser tratadas



com o responsavel pelo padrao;

7. ESPECIFICACAO TECNICA

7.1. Especificacdo dos componentes WebApps (Front-end):

Componente Especificagdo Situagao
Runtime Node JS (Interpretador) Adotado
Linguagem para React JS (Framework JavaScript) Adotado
Codificacéo
Bibliotecas Redux/ReduxToolKit (Controlador de fluxo e | Adotado

estados)
Autenticacao via Gov.br Adotado
Roteiro: Clique aqui!
Modelo de Single Page Application-SPA
para o desenvolvimento de aplicacbes web | Adotado
Paginas Web responsivas e aplicativos moveis hibridos
utiizando HTML5 e consumindo servigos
construidos na arquitetura REST.
Conjunto de recursos atualmente
adicionados pelo W3C as especificacdes
Web Components HTML e DOM que permitem a criacdo de | Adotado
widgets ou componentes reutilizaveis em
documentos web e aplicativos da web.
Padrdo Arquitetural Microsservigos Adotado
Plataforma Docker (Openshift) Adotado
Adotar Design Patterns e os principios
S.0.L.I.D. para a gestéo de dependéncias dos Adotado

Modelagem de Software

objetos e componentes:

S - Single Responsability Principle (Principio de
Responsabilidade Unica);

O - Open Close Principle (Principio Aberto -
fechado);

L - Liskov Substitution Principle (Principio de
Substituicdo de Liskov);

| - Interface Segregation Principle (Principio de
Segregacédo de Interface);

D - Dependency Inversion Principle (Principio
Invers@o de dependéncia).



https://www.gov.br/pt-br
https://manual-roteiro-integracao-login-unico.servicos.gov.br/pt/stable/iniciarintegracao.html

7.2. Especificacdo dos componentes WebApps (Back-end/API):

Componente Especificagdo Situagao
Runtime JVM (Interpretador), Node JS (Interpretador) | Adotado
Linguagem para Quarkus (Java), Node JS Adotado
Codificacéo
Bibliotecas Hibernate, RESTEasy, Vert.x e MicroProfile | Adotado
Autorizagao via Gov.br Adotado

Roteiro: Clique aqui!
Padréo Arquitetural Microsservigos Adotado
Plataforma Docker (Openshift) Adotado



https://www.gov.br/pt-br
https://manual-roteiro-integracao-login-unico.servicos.gov.br/pt/stable/iniciarintegracao.html

7.3. Especificacdo dos componentes App(mobile):

Componente Especificacéo Situacéo
Runtime Node JS (Interpretador) Adotado
Linguagem para React Native (Framework JavaScript) Adotado
Codificacéo
Bibliotecas Redux/ReduxToolKit (Controlador de fluxo e | Adotado

estados)
Autenticacao via Gov.br Adotado
Roteiro: Clique aqui!
Padréo Arquitetural Microsservigos Adotado
Plataforma Android, iOS Adotado
Adotar Design Patterns e os principios
S.O.L.1.D. para a gestéo de dependéncias dos Adotado

Modelagem de Software

objetos e componentes:

S - Single Responsability Principle (Principio de
Responsabilidade Unica);

O - Open Close Principle (Principio Aberto -
fechado);

L - Liskov Substitution Principle (Principio de
Substituicdo de Liskov);

| - Interface Segregation Principle (Principio de
Segregacdo de Interface);

D - Dependency Inversion Principle (Principio
Inverséo de dependéncia).



https://www.gov.br/pt-br
https://manual-roteiro-integracao-login-unico.servicos.gov.br/pt/stable/iniciarintegracao.html

8. DEFINICOES E ABREVIACOES

Termo

Definicéo

Android

Android é um sistema operacional (SO) baseado no nucleo Linux
e atualmente desenvolvido pela empresa de tecnologia Google.
Com uma interface de usuario baseada na manipulacao direta, o
Android é projetado principalmente para dispositivos moéveis com
tela sensivel ao toque como smartphones e tablets; com interface
especifica para TV (Android TV), carro (Android Auto) e relégio de
pulso (Android Wear). O sistema operacional utiliza-se da tela
sensivel ao toque para que o usuario possa manipular objetos
virtuais e também de um teclado virtual. Apesar de ser
principalmente utilizado em dispositivos com tela sensivel ao
toque, também ¢é utilizado em consoles de videogames, caAmeras
digitais, computadores e outros dispositivos eletrdnicos.

Back-end

Back-end é a camada de uma aplicacé@o responsavel pela I6gica
de negécio onde é realizado o gerenciamento e processamento e
armazenamento das informag6es provenientes do Front-end.

Contéineres

Contéineres se refere a tecnologia de virtualizacdo que propicia
a criacdo e execucdo de aplicativos de forma isolada em um
ambiente virtualizado com todas as suas dependéncias e
bibliotecas em um Unico objeto, chamado de imagem do contéiner.
Podem ser gerenciados de forma centralizada, permitindo a
escalabilidade horizontal e vertical de aplicativos e servigos.

Data Center

Data Center € o local onde sdo concentrados 0s equipamentos de
processamento e armazenamento de dados de uma empresa ou
organizagao.

Framework

Framework é uma abstracdo que une cédigos comuns entre
varios projetos de software provendo uma funcionalidade
genérica. Um framework pode atingir uma funcionalidade
especifica, por configuracdo, durante a programacdo de uma
aplicagéo.

Front-End

Front-End é a camada de uma aplicagdo responsavel por coletar
a entrada do usuario em varias formas e processa-la para adequa-
la a uma especificacdo em que o back-end possa utilizar.




Termo

Definicdo

HTMLS

HTML5 (Hypertext Markup Language, versao 5) é uma
linguagem para estruturagcéo e apresentacao de conteddo para a
World Wide Web e é uma tecnologia chave da Internet
originalmente proposto por Opera Software. E a quinta versdo da
linguagem HTML. Esta nova verséo traz consigo importantes
mudancgas quanto ao papel do HTML no mundo da Web, através
de novas funcionalidades como seméntica e acessibilidade.
Possibilita 0 uso de novos recursos antes possiveis apenas com a
aplicacdo de outras tecnologias. Sua esséncia tem sido melhorar
a linguagem com o suporte para as mais recentes multimidias,
enquanto a mantém facilmente legivel por seres humanos e
consistentemente compreendida por computadores e outros
dispositivos (navegadores, parsers etc). O HTML5 sera o novo
padrdo para HTML, XHTML, e HTML DOM. Atualmente, estd em
fase de esboco, porém diversos navegadores ja implementam
algumas de suas funcionalidades.

I0S

iOS (antes chamado de iPhone OS) é um sistema operacional
mével da Apple Inc. desenvolvido originalmente para o iPhone,
também é usado em iPod touch e iPad. A Apple ndo permite que
0iOS seja executado em hardware de terceiros.

Javascript

JavaScript é uma linguagem de programacéo interpretada. Foi
originalmente implementada como parte dos navegadores web
para que scripts pudessem ser executados do lado do cliente e
interagissem com o usuario sem a necessidade deste script
passar pelo servidor, controlando o navegador, realizando
comunicagao assincrona e alterando o conteido do documento
exibido.




Termo

Definicdo

Node JS

Node JS é um open-source, multiplataforma JavaScript runtime
ambiente para o desenvolvimento de uma variedade diversificada
de ferramentas e aplicagdes. Embora Node.js ndo seja uma
estrutura JavaScript, muitos de seus modulos basicos séo escritos
em JavaScript, e os desenvolvedores podem escrever novos
médulos em JavaScript. O ambiente de tempo de execucgdo
interpreta o JavaScript usando o mecanismo de JavaScript V8 do
Google.

Open-Source

Codigo aberto, ou open source em inglés € um modelo de
desenvolvimento que promove um licenciamento livre para o
design ou esquematizacdo de um produto, e a redistribuicdo
universal desse design ou esquema, dando a possibilidade para
gue qualquer um consulte, examine ou modifique o produto.

REST

Representational State Transfer (REST) é uma abstragdo da
arquitetura da World Wide Web (Web), um estilo arquitetural que
consiste de um conjunto coordenado de restricdes arquiteturais
aplicadas a componentes, conectores e elementos de dados
dentro de um sistema de hipermidia distribuido. O REST ignora os
detalhes da implementacdo de componente e a sintaxe de
protocolo com o objetivo de focar nos papéis dos componentes,
nas restricdes sobre sua interacdo com outros componentes e na
sua interpretacéo de elementos de dados significantes.

Single
Pa
ge Application-SPA

Um aplicativo de uma Unica pagina (SPA) é um aplicativo da
web ou site que se encaixa em uma Unica pagina da Web com o
objetivo de fornecer uma experiéncia semelhante a de um
aplicativo de desktop. Em um SPA, todos os cAdigos necessarios
- HTML, JavaScript e CSS - sdo recuperados com um Unico
carregamento de péagina, ou 0s recursos apropriados sdo
carregados dinamicamente e adicionados a pagina conforme

necessario, geralmente em resposta as acdes do usuario.

Software

Software é uma sequéncia de instru¢des a serem seguidas e/ou
executadas, na manipulagéo, redirecionamento ou modificagéo de
um dado/informacéo ou acontecimento.
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