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ADMINISTRACAO




Edital FJG n.º 09, de 02 de fevereiro  de 2005.

DISPÕE SOBRE O CONTEÚDO PROGRAMÁTICO DO CONCURSO PÚBLICO PARA ADMISSÃO DE PROFISSIONAIS A EMPREGOS DA EMPRESA MUNICIPAL DE MULTIMEIOS LTDA - MULTIRIO.

A Presidente da Fundação João Goulart, no uso das atribuições que lhe são conferidas pela legislação em vigor, e tendo em vista a autorização exarada no processo 07/000083/2004, torna público que o  Conteúdo Programático do Concurso Público para admissão de profissionais a empregos da Empresa Municipal de Multimeios Ltda - MULTIRIO, publicado no Edital Conjunto FJG nº 22/2004, fica retificado conforme a seguir:

NÍVEL SUPERIOR
LÍNGUA PORTUGUESA  (todos os cargos, exceto para os cargos de Revisor e Redator)

1. Compreensão de texto contemporâneo. 2. Coerência e coesão textual. 2.1 Instrumentos de coesão textual. 2.2 Intertextualidade. 3. O sistema ortográfico do português: emprego de letras. 4. Acentuação gráfica e sinais diacríticos. 5. Aspectos da prosódia e da ortoepia padrão no Brasil. 6. Emprego das classes gramaticais. 6.1 Valores do artigo. 6.2 Valor substantivo, adjetivo e adverbial dos vocábulos portugueses. 6.3 Pronomes: referência anafórica e catafórica. 6.3.1 Emprego do pronome pessoal, do pronome possessivo, do pronome indefinido e do pronome demonstrativo. 6.3.2 Emprego do pronome relativo. 6.4 Valor semântico e emprego de conectivos. 7. Elementos mórficos do verbo e do nome; processos de formação de palavras. 8. Flexão nominal de gênero e número. 9. Flexão verbal: verbos irregulares, defectivos e anômalos; vozes verbais, locuções verbais e tempos compostos. 10. Valores da coordenação e da subordinação. 11. Sintaxe de concordância: concordância gramatical atrativa e ideológica. 12. Sintaxe de regência; o fenômeno da crase.  13. Sintaxe de colocação: deslocamento e valor semântico-gramatical; posição do pronome átono. 14. Emprego dos sinais de pontuação; a pontuação expressiva. 15. Aspectos semânticos: adequação vocabular, denotação, conotação, polissemia e ambigüidade. Homonímia, sinonímia, antonímia e paronímia. 16. Estilística: figuras sintáticas, semânticas e fonológicas. 

LÍNGUA PORTUGUESA: (Redator e Revisor)
1. Redação e Português: Redação de notas oficiais; Redação de relatórios. 2. Redação de textos para mensagens institucionais. 3. Redação de textos administrativos, protocolares, cartões, convites, telegramas. 4. Emprego e aplicação de formas de tratamento. 5. A construção do texto: parágrafo e frase. 6. Textualidade e coesão: instrumentos de coesão textual. 7. Normas técnicas de redação da ABNT. 8. Compreensão e interpretação de textos. 9. Tipologia textual. 10. Ortografia oficial. 11. Acentuação gráfica. 12. Emprego das classes de palavras. 13. Emprego do sinal indicativo de crase. 14. Sintaxe da oração e do período. 15. Pontuação. 16. Concordância nominal e verbal. 17. Regência nominal e verbal. 18. Vocabulário: adequação e significação das palavras.

CULTURA GERAL (todos os cargos)
1. Atualidades nacionais e Internacionais. 2. Manifestações artísticas e culturais, em especial no Rio de Janeiro Tópicos relevantes e atuais de diversas áreas, tais como política, economia, sociedade, políticas públicas, educação, tecnologia, energia, relações internacionais, desenvolvimento sustentável, responsabilidade sócio-ambiental, segurança e ecologia, e suas vinculações históricas. Acontecimentos significativos e seus efeitos no século XX e projeções para o século XXI. 3. Questões éticas sobre a mídia e Internet. 4. Noções sobre aspectos legais no campo da mídia e Internet. 5. Conhecimentos sobre a cidade do Rio de Janeiro: Economia, política, educação, quadro social. 6. As regiões geoeconômicas. O espaço. O meio ambiente. A arte e cultura. Cultura popular. Os símbolos. Atualidades cariocas. 7. Informações básicas sobre as CRE’s no contexto da Secretaria Municipal de Educação do Rio de Janeiro. Noções sobre Multieducação. Relação entre mídia e educação. Produtos de TV como parte do processo de educação continuada. Qualidade de conteúdo x qualidade estética. Importância de uma produtora educativa para a transmissão do saber/ do conhecimento. Equipes multidisciplinares – importância. 8. Informações básicas sobre a Empresa Municipal de Multimeios Ltda. – MULTIRIO e o papel da MULTIRIO na promoção da cidadania, voltada para o respeito e o reconhecimento das diferenças. 9. LEGISLAÇÃO: Constituição Federal de 1988  – Título III, Capítulo I – Da Organização Político-Administrativa; Capítulo VII – Da Administração Pública, Seções I e II. Título VIII, Capítulo III -  Da Educação, da Cultura, do Desporto; Lei Federal n.º 9.394/96 – Lei de Diretrizes e Bases da Educação Nacional; Lei Federal n.º 8.069/90 – Estatuto da Criança e do Adolescente - Livro I - Parte Geral. Títulos I,II e III; Lei Orgânica do Município do Rio de Janeiro – Título IV, Capítulo IV, Seção I - Subseções I – II – IV; Seção II; Seção VII.

INGLÊS TÉCNICO (para os cargos de Programador de Computador-Web; Analista de Sistemas; Analista de Sistemas/Administração de Redes)

Leitura e compreensão de conceitos básicos de programas, softwares e equipamentos.

INGLÊS (para os cargos de Pesquisador de Conteúdo; Pesquisador de Imagem; Pesquisador de Arte; Redator/Editor de Jornalismo; Repórter/ Redator; Repórter/TV; Revisor)
1. Compreensão e interpretação de texto. 2. Vocabulário. 3. Gramática contextualizada: substantivos e adjetivos, verbos (tempo e modo), pronomes, advérbios e preposições e sua função no entendimento de textos escritos.

NOÇÕES DE INFORMÁTICA (para todos os cargos, exceto Programador Visual/Impressos; Programador Visual/Web; Programador Visual/Vídeos; Programador de Computador-Web; Analista de Sistemas; Analista de Sistemas/Administração de Redes)

1. Introdução à microinformática: Conceitos básicos relacionados a hardware, software, operação de microcomputadores e de periféricos em rede local (unidades de E/S: monitor, teclado, mouse, impressora, discos, CD-ROM, multimídia, scanner). 2. Conceitos básicos de ambiente Windows e suas funcionalidades: introdução, ícones, atalhos de teclado, janelas, arquivos, pastas, programas, impressão, Word, Excel. 3. Conceitos básicos de Intranet e Internet e utilização de ferramentas de navegação: browsers, Internet Explorer, correio eletrônico, busca e pesquisa, grupos de discussão, segurança em rede e na internet. 4. Conceitos básicos de tarefas e procedimentos de informática: armazenamento de dados e realização de cópia de segurança (backup), organização e gerenciamento de arquivos, pastas e programas, proteção de equipamentos e de sistemas de informática. Windows98, 2000 ou XP.

CONHECIMENTOS ESPECÍFICOS
PRODUTOR EXECUTIVO

Conhecimentos teóricos e  práticos sobre:

1. O modelo clássico do processo de comunicação: seus componentes, funções e inter-relações (emissor, receptor, código, suporte, meio, mensagem). 2. As características e especificidades de cada mídia. 3. Os códigos e estrutura das linguagens presentes nas diferentes mídias. 4. As atribuições e responsabilidades do produtor executivo nas diferentes estruturas de produção.  5. A análise técnica de roteiros para as diferentes mídias, com conhecimento dos recursos artísticos, humanos, técnicos, operacionais e de apoio à produção, necessários à sua realização. 5.1- Análise técnica do roteiro para produção de programa televisivo.  6. A elaboração e supervisão do planejamento de trabalho e cronograma de execução, considerando a natureza da mídia. 7. A elaboração de orçamento e gerenciamento de custos, considerando a natureza da mídia.  7.1- Componentes do orçamento de uma produção televisiva. 8. O gerenciamento de serviços: supervisão da utilização de todos os recursos empregados. 9 .Gestão de equipes: composição de equipe para produção de programa televisivo. Coordenação de equipes; 10. Ética no contexto da produção televisiva. 11. As etapas e procedimentos de produção específicos de cada mídia; 11.1- as diferentes fases da execução de um programa televisivo, desde a pré-produção até a finalização 12. Conhecimentos básicos de técnicas de produção, interpretação, edição de imagem e som para televisão 13. A legislação de Direitos Autorais. 14. A Regulamentação Profissional. 15. Princípios básicos norteadores da produção televisiva, voltados para a educação de crianças e jovens.

 PROGRAMADOR VISUAL - IMPRESSOS 
Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. História do Design. 2. Editoração eletrônica (tratamento de imagens e fechamento de arquivos digitais-finalização). 3.Teoria das cores. 4. Qualidade de impressão (análise de provas de impressão).  5. Noções de fotografia. 6. Noções de geometria. 7. Noções de ilustração.  8. Noções de produção gráfica (tipos de papéis, formatos e acabamentos e processos de impressão). 9. Conhecimento de tipografia (história e aplicação). 10. Softwares específicos: IN Design Page Maker/ Photoshop/ Corel Draw, Ilustrator.

PROGRAMADOR VISUAL – WEB 

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Teoria das cores. 2. Tipografia (aplicação). 3. Noções de programação em html. 4. Noções de arquitetura de sites. 5. Noções de usabilidade. 6. Noções de Webdesign. 7. Noções de ergonomia. 8. Noções de animação (WEB). 9. Noções de geometria. 10. Software: Dreamweaver, Flash, Photoshop.

PROGRAMADOR VISUAL - VÍDEOS

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
História das mídias no Brasil: História do Design; Cultura da Interface; WebDesign. Teoria das cores: Cores primárias para iluminação; Cores primárias digitais: RGB e CMYK; Sistema de Cor mídia eletrônica: NTSC / PAL-M. Tipografia (história e aplicação): videografismo; logo em movimento. Composição e finalização: analógica x digital. Noções de edição: Softwares: 3DMAX / After effects/ Photoshop / Effect (Flint). Animação (História e aplicação): Sistemas manuais x sistemas digitais; animação quadro a quadro / Intervalação. Noções de geometria.

PROGRAMADOR DE COMPUTADOR – WEB 
Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Conceitos Básicos e Microinformática - Conceitos. Representação da informação. Hardware. Placa-Mãe. Configuração. Barramentos. Onboard. Plug-and-play. Microprocessadores. Memória. Multiprogramação e multiprocessamento. “Time sharing”. Escalonamento  de  tarefas.  Multitarefa. Modalidades de processamento “batch”, “offline”,  “on line” e “real time”. Dispositivos de armazenamento de dados e de entrada/saída. Interfaces. Instalação, configuração e operação de microcomputadores. Conceitos básicos de sistemas operacionais. Ambientes Windows95/98/Me, WindowsNT4/2000/XP. Linux. Software básico, aplicativos e utilitários. Microsoft Office 2002 BR (Word, Excel. Access e Powerpoint). Open Office, Sistemas de arquivamento. Arquivo e registro. Segurança de Sistemas e de Equipamentos de Informática. Proteção lógica e física. Backup. Vírus. 2. Desenvolvimento, Análise, Projeto e Gerência de Sistemas. Conceitos. Ciclo de Vida de Sistemas. Atividades de análise: especificação, requisitos, Fases de projeto. Análise Estruturada de Sistemas. Modelagem. Diagramas. Fluxo de Dados, processos, entidades, depósito de dados. Regras de consistência. Diagrama de Contexto. Diagrama de Fluxo de Dados (DFD). Diagrama de Entidades e Relacionamentos (DER). Diagrama de Transição de Dados. Dicionário de Dados. Especificação de processos: tabela de decisão, árvore de decisão, português estruturado. Mini-especificações. Análise Essencial. Modelo Ambiental. Declaração de Objetivos. Lista de Eventos. Tabela de Eventos e classificação. Modelo Comportamental. Modelo de Controle. DTE. Grafos. Experimentação e Prototipação. Análise de Pontos de Função. Processo de produção de software: modelo em cascata e espiral, Análise Orientada a Objeto. UML. Uso de Software CASE. Gerência de Projetos. Planejamento e Controle de Projetos. 3. Bancos de Dados. Conceitos básicos, Organização de diretórios e dados. Proteção de arquivos. Banco de Dados Orientados a Objeto. Objetos. Classe. Métodos. Encapsulamento. Herança. Banco de Dados em Aplicações Cliente/Servidor: Sistemas centralizados. Aplicações distribuídas. Interface Conectividade (ADO e BDE). Métodos de acesso. Segurança. Análise e Modelo Relacional, Projeto e Implementação. Normalização (Primeira forma normal, segunda forma normal e terceira forma normal). SQL (Linguagem de definição de dados e linguagem de manipulação de dados). Microsoft SQLServer 2000. Administração de Banco de Dados. Microsoft Transact-SQL (Stored Procedure, Trigger, view, rule, user defined data type e default). 4. Redes de Computadores. Conceitos básicos. Terminologia. WAN X LAN. Sinal analógico e digital. Modalidades de transmissão serial x paralela, assíncrona x síncrona, half-duplex x full-duplex. Modems. Modulação. Linhas ponto-a-ponto e multiponto. Protocolos. Meios de transmissão. Topologias. Padrões. Tecnologias Ethernet, Fast Ethernet, FDDI e ATM. Interconexão de redes: conceitos, equipamentos: repetidores, hubs, switches, bridges, roteadores, gateways, Arquitetura TCP/IP: conceitos, características, protocolos, modelo em camadas. SMTP, POP, FTP, DNS, HTTP, SNMP, Serviços: Correio eletrônico, FTP, WWW, Telnet. Segurança física e lógica de Redes: backup, vírus, prevenção, “Firewall”. Arquitetura OSI/ISO. Arquitetura Cliente-Servidor. 6. Internet. Conceitos. A Internet no Brasil. Modalidades e técnicas de acesso. Internet X Intranet. Protocolos SLIP e PPP. Navegação e pesquisa. “Download” X “Upload”. HTML, DHTML, XML e ASP: URL e links. Estrutura e formatação do documento nas linguagens acima. Tabelas. Frames. Formulários (atributos, métodos e objetos de interface). Estilos (CSS). Scripts (Javascript e VBScript). Construção de homepages. Editores de HTML (FrontPage, Dreamweaver, HomeSite). Noções de Flash. Ferramentas. Internet Explorer, Outlook Express, Netscape, Mozzila.  Conceitos. Características. Instalação. Configuração.  Operação.  Compartilhamento. Segurança. Gerenciamento. 6. Algoritmos e Linguagens de Programação. Conceitos. Operadores. Variáveis. Constantes. Estruturas básicas de programação. Pseudocódigo. Estruturas de Dados. Construção de algoritmos. Subrotinas. Procedimentos e funções. Recursividade. Passagem de parâmetros. Algoritmos de busca, pesquisa. Implementação.  Modularização. Alocação estática e dinâmica de memória. Estruturas de Dados. Ordenação: métodos de ordenação em arquivos, algorítmos recursivos, estruturas dinâmicas, tipos recursivos de dados, vetores, e matrizes pilhas, ponteiros, listas, árvores, hashing. Merge. Arquivo e registro. Programas. Linguagem Procedural. Programação Estruturada. Programação Cliente/Servidor. Interpretação. Compilação. Linkedição. Código-fonte. Programação Orientada a Objetos. 
ANALISTA DE SISTEMAS  - com domínio em Delphi

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Conceitos Básicos e Microinformática - Conceitos. Representação da informação. Hardware. Placa-Mãe. Configuração. Barramentos. Onboard. Plug-and-play. Microprocessadores. Memória. Multiprogramação e multiprocessamento. “Time sharing”. Escalonamento  de  tarefas.  Multitarefa. Modalidades de processamento “batch”, “offline”,  “on line” e “real time”. Dispositivos de armazenamento de dados e de entrada/saída. Interfaces. Instalação, configuração e operação de microcomputadores. Conceitos básicos de sistemas operacionais. Ambientes Windows95/98/Me, WindowsNT4/2000/XP. Linux. Software básico, aplicativos e utilitários. Microsoft Office 2002 BR (Word, Excel. Access e Powerpoint). Open Office, Sistemas de arquivamento. Arquivo e registro. Segurança de Sistemas e de Equipamentos de Informática. Proteção lógica e física. Backup. Vírus. 2. Algoritmos e Linguagens de Programação. Conceitos. Operadores. Variáveis. Constantes. Pseudocódigo. Estruturas básicas de programação. Pseudocódigo. Estruturas de Dados. Construção de algoritmos. Subrotinas. Procedimentos. Funções. Recursividade. Passagem de parâmetros. Algoritmos de busca, pesquisa. Implementação. Modularização. Alocação estática e dinâmica de memória. Estruturas de Dados. Ordenação: métodos de ordenação em arquivos, algorítmos recursivos, estruturas dinâmicas, tipos recursivos de dados, vetores e matrizes. pilhas. filas. listas, ponteiros, árvores, hashing. Merge. Arquivos e registros. Programas. Linguagem Procedural. Programação Estruturada. Programação Cliente/Servidor. Interpretação. Compilação. Linkedição. Código-fonte. Object Pascal. Delphi (domínio) . Interface MDI Programação Orientada a Objetos. 3. Redes de Computadores, Internet e Web - Conceitos básicos. Terminologia. WAN X LAN. Sinal analógico e digital. Modalidades de transmissão serial x paralela, assíncrona x síncrona, half-duplex x full-duplex. Modems. Modulação. Linhas ponto-a-ponto e multiponto. Protocolos. Meios de transmissão. Topologias. Padrões. Tecnologias Ethernet, Fast Ethernet, FDDI e ATM. Interconexão de redes: conceitos, equipamentos: repetidores, hubs, switches, bridges, roteadores, gateways, Arquitetura TCP/IP: conceitos, características, protocolos, modelo em camadas. SMTP, POP, FTP, DNS, HTTP, SNMP, Serviços: Correio eletrônico, FTP, WWW, Telnet. Segurança física e lógica de Redes: backup, vírus, prevenção, “Firewall”. Arquitetura OSI/ISO. Arquitetura Cliente-Servidor. 4. Estruturas de Arquivos e Bancos de Dados. Conceitos básicos, Organização de diretórios e dados. Proteção de arquivos. Banco de Dados Orientados a Objeto. Objetos. Classe. Métodos. Encapsulamento. Herança. Banco de Dados em Aplicações Cliente/Servidor: Sistemas centralizados. Aplicações distribuídas. Interface Conectividade (ADO e BDE). Métodos de acesso. Segurança. Análise e Modelo Relacional, Projeto e Implementação. Normalização (Primeira forma normal, segunda forma normal e terceira forma normal). SQL (Linguagem de definição de dados e linguagem de manipulação de dados). Microsoft SQLServer 2000. Administração de Banco de Dados. Microsoft Transact-SQL (Stored Procedure, Trigger, view, rule, user defined data type e default). 5. Desenvolvimento, Análise, Projeto e Gerência de Sistemas. Conceitos. Ciclo de Vida de Sistemas. Atividades de análise: especificação, requisitos, Fases de projeto. Análise Estruturada de Sistemas. Modelagem. Diagramas. Fluxo de Dados, processos, entidades, depósito de dados. Regras de consistência. Diagrama de Contexto. Diagrama de Fluxo de Dados (DFD). Diagrama de Entidades e Relacionamentos (DER). Diagrama de Transição de Dados. Dicionário de Dados. Especificação de processos: tabela de decisão, árvore de decisão, português estruturado. Mini-especificações. Análise Essencial. Modelo Ambiental. Declaração de Objetivos. Lista de Eventos. Tabela de Eventos e classificação. Modelo Comportamental. Modelo de Controle. DTE. Grafos. Experimentação e Prototipação. Análise de Pontos de Função. processo de produção de software: modelo em cascata e espiral, Análise Orientada a Objeto. UML. Uso de Software CASE. Gerência de Projetos. Planejamento e Controle de Projetos.

ANALISTA DE SISTEMAS / ADMINISTRADOR DE REDES

1. Conceitos Básicos e Microinformática - Conceitos. Representação da informação. Hardware. Placa-Mãe. Configuração. Barramentos. Onboard. Plug-and-play. Microprocessadores. Memória. Multiprogramação e multiprocessamento. “Time sharing”. Escalonamento  de  tarefas.  Multitarefa. Modalidades de processamento “batch”, “offline”,  “on line” e “real time”. Dispositivos de armazenamento de dados e de entrada/saída. Interfaces. Instalação, configuração e operação de microcomputadores. Conceitos básicos de sistemas operacionais. Ambientes Windows95/98/Me, WindowsNT4/2000/XP. Linux. Software básico, aplicativos e utilitários. Microsoft Office 2002 BR (Word, Excel. Access e Powerpoint). Open Office, Sistemas de arquivamento. Arquivo e registro. Segurança de Sistemas e de Equipamentos de Informática. Proteção lógica e física. Backup. Vírus. 2. Algoritmos e Linguagens de Programação. Conceitos. Operadores. Variáveis. Constantes. Pseudocódigo. Estruturas básicas de programação. Pseudocódigo. Estruturas de Dados. Construção de algoritmos. Subrotinas. Procedimentos. Funções. Recursividade. Passagem de parâmetros. Algoritmos de busca, pesquisa. Implementação. Modularização. Alocação estática e dinâmica de memória. Estruturas de Dados. Ordenação: métodos de ordenação em arquivos, algorítmos recursivos, estruturas dinâmicas, tipos recursivos de dados, vetores e matrizes. pilhas. filas. listas, ponteiros, árvores, hashing. Merge. Arquivos e registros. Programas. Linguagem Procedural. Programação Estruturada. Programação Cliente/Servidor. Interpretação. Compilação. Linkedição. Código-fonte. Object Pascal. Delphi (domínio) . Interface MDI Programação Orientada a Objetos. 3. Redes de Computadores, Internet e Web - Conceitos básicos. Terminologia. WAN X LAN. Sinal analógico e digital. Modalidades de transmissão serial x paralela, assíncrona x síncrona, half-duplex x full-duplex. Modems. Modulação. Linhas ponto-a-ponto e multiponto. Protocolos. Meios de transmissão. Topologias. Padrões. Tecnologias Ethernet, Fast Ethernet, FDDI e ATM. Interconexão de redes: conceitos, equipamentos: repetidores, hubs, switches, bridges, roteadores, gateways, Arquitetura TCP/IP: conceitos, características, protocolos, modelo em camadas. SMTP, POP, FTP, DNS, HTTP, SNMP, Serviços: Correio eletrônico, FTP, WWW, Telnet. Segurança física e lógica de Redes: backup, vírus, prevenção, “Firewall”. Arquitetura OSI/ISO. Arquitetura Cliente-Servidor. 4.Estruturas de Arquivos e Bancos de Dados. Conceitos básicos, Organização de diretórios e dados. Proteção de arquivos. Banco de Dados Orientados a Objeto. Objetos. Classe. Métodos. Encapsulamento. Herança. Banco de Dados em Aplicações Cliente/Servidor: Sistemas centralizados. Aplicações distribuídas. Interface Conectividade (ADO e BDE). Métodos de acesso. Segurança. Análise e Modelo Relacional, Projeto e Implementação. Normalização (Primeira forma normal, segunda forma normal e terceira forma normal). SQL (Linguagem de definição de dados e linguagem de manipulação de dados). Microsoft SQLServer 2000. Administração de Banco de Dados. Microsoft Transact-SQL (Stored Procedure, Trigger, view, rule, user defined data type e default). 5. Desenvolvimento, Análise, Projeto e Gerência de Sistemas. Conceitos. Ciclo de Vida de Sistemas. Atividades de análise: especificação, requisitos, Fases de projeto. Análise Estruturada de Sistemas. Modelagem. Diagramas. Fluxo de Dados, processos, entidades, depósito de dados. Regras de consistência. Diagrama de Contexto. Diagrama de Fluxo de Dados (DFD). Diagrama de Entidades e Relacionamentos (DER). Diagrama de Transição de Dados. Dicionário de Dados. Especificação de processos: tabela de decisão, árvore de decisão, português estruturado. Mini-especificações. Análise Essencial. Modelo Ambiental. Declaração de Objetivos. Lista de Eventos. Tabela de Eventos e classificação. Modelo Comportamental. Modelo de Controle. DTE. Grafos. Experimentação e Prototipação. Análise de Pontos de Função. processo de produção de software: modelo em cascata e espiral, Análise Orientada a Objeto. UML. Uso de Software CASE. Gerência de Projetos. Planejamento e Controle de Projetos.

EDITOR DE VT/PRODUÇÃO

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Teoria e linguagem cinematográficas. 2. Escolas e correntes cinematográficas. 3. Teorias e técnicas de montagem cinematográfica e televisiva. 4. Leitura e interpretação de roteiro técnico e literário. 5.Gêneros de programas para televisão e cinema. 6. Sistemas de produção e distribuição de televisão no Brasil e no mundo. 7. Técnicas de edição linear e não linear. 8. Tecnologia da produção, edição e transmissão em televisão. 9. Sistemas de cor em Televisão. 10. Noções de sistemas de transmissão: satélite, UHF, VHF, a cabo. 11. Legislação, ética e regulamentação profissional. 12. Produção de programas educativos para crianças e jovens.

PESQUISADOR DE CONTEÚDO 

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. A Comunicação, seus produtos e relações com outras formas de poder: comunicação, cultura, ideologia e economia. 2. Comunicação de massa: teoria e prática. Conceituação, paradigmas e política de comunicações no Brasil. Direito à informação. Aspectos  éticos na divulgação de informações. 3.  Cultura e identidade: o eu, o outro e o nacional. 4. Informações sobre manifestações de cultura popular (folclore)/ cultura de massa x cultura erudita .  5. Histórico das tecnologias de comunicação do século XX: fotografia, rádio, televisão, internet. 6. A história do tempo presente e a educação de jovens e adolescentes.  7. Adequação dos textos: linguagens e estilos. Critérios para seleção de conteúdos.   8. A construção do discurso midiático: exemplos de estruturação textual-discursiva. 9. Decupagem de roteiros de produção de diferentes mídias para  planejamento da pesquisa. 10. Elaboração de plano de trabalho para pesquisas, levantamento de dados, agrupamento  e compilação de dados em blocos de informação. Condensação de informações em texto claro, com adequação de  textos a imagens para diferentes mídias.  11 . Conhecimento instrumental de técnicas de pesquisa bibliográfica e de arquivo, bem como de pesquisa, análise de textos versus imagens e de outros suportes de natureza educativa de jovens e adolescentes.12.  Familiaridade com o uso e a estruturação de bibliografias, bibliotecas, acervos, arquivos, bancos de dados, bancos de imagens e outras fontes de pesquisa para elaboração e seleção de  textos para a educação de jovens e adolescentes. Em diferentes mídias.  13. Direito Autoral (na utilização de textos de terceiros). 
PESQUISADOR DE IMAGEM  

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Teoria do Audiovisual; Hipermídia e Imagem; Os Meios de Comunicação na Perspectiva do Audiovisual; Produção Audiovisual. 2. Fundamentos da Imagem Contemporânea; As Linguagens Audiovisuais; Semiótica da Imagem; Expressão em Imagem.  3. Fotografia e Sentimento; História da Fotografia. Fotografia e Cidade; Costumes Urbanos; Mapas Imaginários. 4. Informações sobre Arte/cultura popular (folclore) / cultura de massa x cultura erudita. Produção cultural/artística: cinema, música, dança, pintura, escultura, literatura, poesia, ópera, cinema, televisão, fotografia, moda. Manifestações diversas da identidade de um povo. Movimentos artísticos dos séculos XIX e XX. 5. Produção videográfica e fotográfica. 6. Interatividade e Participação; Mass Media; Televisão e Sociedade. 7. Noções sobre  Criação e Produção em Multimídia . Imagem Digital . Geração, captura e tratamento da Imagem Digital. 8. Pesquisa de Imagem. Banco de Dados sobre Imagem. Metodologia da Pesquisa de Imagens.  Hipermídia em Imagem. 9. Metodologia de Pesquisa em Imagem, texto e Som. 10. Decupagem de roteiro para pesquisa : adequação de imagens  à pauta, ao texto e às diferentes mídias. Relação imagem / contexto. Definição dos passos para a pesquisa. 11. Direito autoral.

PESQUISADOR DE ARTE

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Conhecimento geral do meio cultural e artístico, bem como das linguagens, técnicas, movimentos e criadores que o povoam. Manifestações diversas da relação entre arte, sociedade e identidade, com destaque especial para a formação cultural do Brasil desde os tempos coloniais até os dias de hoje. Compreensão da pluralidade de culturas e multiplicidade étnica inerentes à construção da identidade nacional, com interesse pelo papel destacado da cidade do Rio de Janeiro como palco para esse processo. 2. Conhecimento específico de história da arte, abrangendo desenho, pintura, escultura, gravura, fotografia, design e cinema. Noções de estética e teoria da arte. Noções da relação das artes visuais com outras áreas de expressão artística. Fundamentos da expressão e comunicação humanas, com ênfase no discurso visual. Compreensão de fenômenos como cultura popular, cultura erudita e cultura de massa. Exposição básica a metodologias de pesquisa em artes visuais e a processos de produção cultural e artística. 3. Conhecimento instrumental de técnicas de pesquisa bibliográfica e de arquivo, bem como de pesquisa, análise e manipulação de imagens e de outros suportes de natureza artística. Capacidade de desenvolver roteiro para pesquisas, realizar levantamento de dados, agrupar e compilar dados em blocos de informação, condensar informações em texto claro, adequar textos e imagens a diferentes mídias, avaliar mídias de acordo com sua relevância ao contexto de difusão. Familiaridade com o uso e a estruturação de bibliografias, bibliotecas, acervos, arquivos, bancos de dados, bancos de imagens e outras fontes de pesquisa da área cultural.

REDATOR / EDITOR DE JORNALISMO

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. COMUNICAÇÃO, SOCIEDADE E CULTURA -Comunicação de massa e cultura. Comunicação, ideologia e poder. Economia política e o desequilíbrio nos fluxos de informação. O imperialismo cultural. Comunicação e Educação. 2. JORNALISMO – Contexto histórico da atividade jornalística. A construção da realidade através do jornalismo. O lugar da informação na sociedade contemporânea. Da narrativa do fato para a crítica da sociedade: o papel político e social do jornalismo. A isenção e a objetividade jornalística. Gêneros jornalísticos: informativos, opinativos, interpretativos. O telejornalismo nos últimos 20 anos. Para lembrar: a TV no Brasil é uma concessão. Momentos marcantes do jornalismo brasileiro. Novas tendências do jornalismo impresso. 3. ÉTICA E LEGISLAÇÃO DO JORNALISMO -O direito à informação. Leis que regem a imprensa. Código de ética dos jornalistas. Regulamentação da Profissão. Direitos e deveres do jornalista, sua responsabilidade social e seu papel histórico no Brasil. Direito à informação e mediação jornalística. A especificidade ética do jornalismo. Temas éticos no jornalismo..O debate em torno do Conselho Federal de Jornalismo. A questão dos Direitos Autorais. 4. COMUNICAÇÃO E TECNOLOGIA - Globalização da comunicação e seus novos paradigmas de análise. A relação entre tecnologia e comunicação social. As tecnologias de comunicação do século XX: fotografia, rádio, televisão e internet. A comunicação global e perspectivas para o século XXI. 5. ASSESSORIA DE IMPRENSA - Planejamento estratégico da comunicação. Elaboração do plano de comunicação, definição dos instrumentos e estratégias a serem utilizadas, plano de mídia, materiais a serem utilizados para divulgação (release, press-kit) e para controle da divulgação  (clipping, mailing). 6. PRODUÇÃO EM RÁDIO, TV E WEB - Linguagem em vídeo. Linguagem em rádio. Linguagem em WEB. Instrumental em WEB. Instrumental em cinema. Instrumental em vídeo.  7. REDAÇÃO JORNALÍSTICA - Gêneros de texto: a notícia e a reportagem. Os diversos conceitos de notícia Estrutura da notícia.. A linguagem jornalística: A objetividade do texto. A redação da notícia: press release e reportagem. Os diversos tipos de entrevista. A redação nas entrevistas:. Pauta de imagem. O artigo de opinião e o artigo científico. Produção de textos para mídias impressas, televisivas/ eletrônicas e virtuais. 8. Redação e produção na mídia impressa - Planejamento e produção editorial. A empresa jornalística e sua organização. Construção do projeto editorial para veículos impressos. A abordagem jornalística e a contextualização dos fatos.Normas de redação. Legibilidade e compreensibilidade. Elaboração e estrutura básica da informação (lead, pirâmide invertida e outras normas). Introdução ao texto de revista. Pautas frias e suítes. Editoriais especializadas (política, esportes, polícia, economia, administração pública, geral, etc.). Colunas e cadernos especializados. Box, cronologia e outros produtos de pesquisa. Relação com as fontes (informação on e off).  9. Redação e produção em radiojornalismo -Pauta radiofônica. O texto jornalístico para rádio. Técnicas de redação jornalística no rádio. Entrevista jornalística no rádio. A reportagem radiofônica. Diferentes estilos de noticiário radiofônico. Programas jornalísticos no rádio - os vários formatos. Roteiro e script de programas jornalísticos no rádio. Uso de sonoplastia e efeitos sonoros. Edição de programas jornalísticos. 10. Redação e produção em televisão - Seleção e ordenação de informações: proximidade, atualidade, identificação social, intensidade, ineditismo, identificação humana.. A peculiaridade da linguagem televisiva Da elaboração da pauta à edição.Um texto escrito para ser falado.A arte de editar: texto e imagem em perfeita sintonia. Os diversos tipos de entrevista telejornalísticas. 11. Redação e produção na WEB -Pauta. O texto jornalístico para WEB. Técnicas de redação jornalística para WEB. Entrevista jornalística e a reportagem na mídia eletrônica. Roteiro e script de programas jornalísticos na WEB. Uso de efeitos sonoros. Edição de programas jornalísticos. 12. REPORTAGEM - Linguagens e estilos jornalísticos. Reportagem investigativa e interpretativa. Pauta. Entrevista (preparação e desenvolvimento) e reportagem. Relação com o entrevistado. Pesquisa e arquivo. Fontes. Critérios de seleção de notícias. A edição jornalística. Acompanhamento da produção da reportagem. 13. FOTOJORNALISMO  -Evolução e desenvolvimento do fotojornalismo. Adequação da fotografia à pauta, ao texto jornalístico e as diferentes mídias usadas pelo jornalismo. Adequação da linguagem audiovisual à mensagem institucional.  A ideologia da imagem. Técnicas, edição e abordagem na reportagem fotográfica.  Corte de foto e manipulação. Pauta fotográfica. VEICULAÇÃO DE MENSAGENS - Mídia. Os veículos: características. Aspectos qualitativos e quantitativos. Estratégias de veiculação. Público-alvo e veículos. Uso das informações e pesquisas. Interação entre tipo de veiculação e mensagens. Adequação da mensagem ao veículo e público-alvo. 14. PLANEJAMENTO EDITORIAL E GRÁFICO - Definição de projeto editorial, projeto gráfico e planejamento editorial. A função do editor. As diversas etapas do processo de produção: planejamento, produção e fechamento. A hierarquização das notícias. A primeira página. A diferença de linguagem entre os jornais clássicos e populares. Análise de políticas editoriais. Reformas gráficas e editoriais e o momento em que ocorrem. A participação dos leitores no processo de produção dos jornais. O papel do ombudsman.

REPÓRTER/REDATOR

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. COMUNICAÇÃO, SOCIEDADE E CULTURA -Comunicação de massa e cultura. Comunicação, ideologia e poder. Economia política e o desequilíbrio nos fluxos de informação. O imperialismo cultural. Comunicação e Educação. 2. JORNALISMO – Contexto histórico da atividade jornalística. A construção da realidade através do jornalismo. O lugar da informação na sociedade contemporânea. Da narrativa do fato para a crítica da sociedade: o papel político e social do jornalismo. A isenção e a objetividade jornalística. Gêneros jornalísticos: informativos, opinativos, interpretativos. O telejornalismo nos últimos 20 anos. Para lembrar: a TV no Brasil é uma concessão. Momentos marcantes do jornalismo brasileiro. Novas tendências do jornalismo impresso. 3. ÉTICA E LEGISLAÇÃO DO JORNALISMO -O direito à informação. Leis que regem a imprensa. Código de ética dos jornalistas. Regulamentação da Profissão. Direitos e deveres do jornalista, sua responsabilidade social e seu papel histórico no Brasil. Direito à informação e mediação jornalística. A especificidade ética do jornalismo. Temas éticos no jornalismo. O debate em torno do Conselho Federal de Jornalismo. A questão dos Direitos Autorais. 4. COMUNICAÇÃO E TECNOLOGIA - Globalização da comunicação e seus novos paradigmas de análise. A relação entre tecnologia e comunicação social. As tecnologias de comunicação do século XX: fotografia, rádio, televisão e internet. A comunicação global e perspectivas para o século XXI. 5. ASSESSORIA DE IMPRENSA - Planejamento estratégico da comunicação. Elaboração do plano de comunicação, definição dos instrumentos e estratégias a serem utilizadas, plano de mídia, materiais a serem utilizados para divulgação (release, press-kit) e para controle da divulgação  (clipping, mailing). 6. PRODUÇÃO EM RÁDIO, TV E WEB - Linguagem em vídeo. Linguagem em rádio. Linguagem em WEB. Instrumental em WEB. Instrumental em cinema. Instrumental em vídeo. 7. REDAÇÃO JORNALÍSTICA - Gêneros de texto: a notícia e a reportagem. Os diversos conceitos de notícia Estrutura da notícia. A linguagem jornalística: A objetividade do texto. A redação da notícia: press release e reportagem. Os diversos tipos de entrevista. A redação nas entrevistas:. Pauta de imagem. O artigo de opinião e o artigo científico. Produção de textos para mídias impressas, televisivas/ eletrônicas e virtuais. 8. Redação e produção na mídia impressa - Planejamento e produção editorial. A empresa jornalística e sua organização. Construção do projeto editorial para veículos impressos. A abordagem jornalística e a contextualização dos fatos.Normas de redação. Legibilidade e compreensibilidade. Elaboração e estrutura básica da informação (lead, pirâmide invertida e outras normas). Introdução ao texto de revista. Pautas frias e suítes. Editorias especializadas (política, esportes, polícia, economia, administração pública, geral, etc.). Colunas e cadernos especializados. Box, cronologia e outros produtos de pesquisa. Relação com as fontes (informação on e off). 9. Redação em radiojornalismo -Pauta radiofônica. O texto jornalístico para rádio. Técnicas de redação jornalística no rádio. Entrevista jornalística no rádio. A reportagem radiofônica. Diferentes estilos de noticiário radiofônico. 10. Redação e produção em televisão - Seleção e ordenação de informações: proximidade, atualidade, identificação social, intensidade, ineditismo, identificação humana.. A peculiaridade da linguagem televisiva Da elaboração da pauta à edição.Um texto escrito para ser falado.A arte de editar: texto e imagem em perfeita sintonia. Os diversos tipos de entrevista telejornalísticas. Os diversos tipos de formato e sua adequação ao conteúdo.A linguagem persuasiva para a elaboração de campanhas educativas e interprogramas. 11. Redação e produção na WEB -Pauta. O texto jornalístico para WEB. Técnicas de redação jornalística para WEB. Entrevista jornalística e a reportagem na mídia eletrônica. Roteiro e script de programas jornalísticos na WEB. Uso de efeitos sonoros. Edição de programas jornalísticos. 12. REPORTAGEM - Linguagens e estilos jornalísticos. Reportagem investigativa e interpretativa. Pauta. Entrevista (preparação e desenvolvimento) e reportagem. Relação com o entrevistado. Pesquisa e arquivo. Fontes. Critérios de seleção de notícias. A edição jornalística. Acompanhamento da produção da reportagem. 13. FOTOJORNALISMO  -Evolução e desenvolvimento do fotojornalismo. Adequação da fotografia à pauta, ao texto jornalístico e as diferentes mídias usadas pelo jornalismo. Adequação da linguagem audiovisual à mensagem institucional. Técnicas, edição e abordagem na reportagem fotográfica.  Pauta fotográfica. 14. VEICULAÇÃO DE MENSAGENS -. Uso das informações e pesquisas. Interação entre tipo de veiculação e mensagens. Adequação da mensagem ao veículo e público-alvo. A  importância da veiculação de campanhas educativas.

REPÓRTER/TV

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. COMUNICAÇÃO, SOCIEDADE E CULTURA - Comunicação de massa e cultura. Comunicação, ideologia e poder. Economia política e o desequilíbrio nos fluxos de informação. O imperialismo cultural. Comunicação e Educação. 2. JORNALISMO - Contexto histórico da atividade jornalística. A construção da realidade através do jornalismo. O lugar da informação na sociedade contemporânea. Da narrativa do fato para a crítica da sociedade: o papel político e social do jornalismo. A isenção e a objetividade jornalística. Gêneros jornalísticos: informativos, opinativos, interpretativos. O telejornalismo nos últimos 20 anos. Para lembrar: a TV no Brasil é uma concessão. 3. ÉTICA E LEGISLAÇÃO DO JORNALISMO - O direito à informação. Leis que regem a imprensa. Código de ética dos jornalistas. Regulamentação da Profissão. Direitos e deveres do jornalista, sua responsabilidade social e seu papel histórico no Brasil. Direito à informação e mediação jornalística. A especificidade ética do jornalismo. Temas éticos no jornalismo. A questão dos Direitos Autorais. 4. COMUNICAÇÃO E TECNOLOGIA - Globalização da comunicação e seus novos paradigmas de análise. A relação entre tecnologia e comunicação social. As tecnologias de comunicação do século XX: fotografia, rádio, televisão e internet. A comunicação global e perspectivas para o século XXI. 5. ASSESSORIA DE IMPRENSA - Planejamento estratégico da comunicação. Elaboração do plano de comunicação, definição dos instrumentos e estratégias a serem utilizadas, plano de mídia, materiais a serem utilizados para divulgação (release, press-kit) e para controle da divulgação (clipping, mailing). 6. PRODUÇÃO EM RÁDIO, TV, CINEMA E WEB - Linguagem cinematográfica. Linguagem em vídeo. Linguagem em rádio. Linguagem em WEB. Instrumental em WEB. Instrumental em cinema. Instrumental em vídeo. Spot, trilha e jingle. Criação de roteiros (story boards), set de gravação e iluminação. 7. REDAÇÃO JORNALÍSTICA - Gêneros de texto: a notícia e a reportagem. Os diversos conceitos de notícia. Estrutura da notícia. A linguagem jornalística: A objetividade do texto. A redação da notícia: press release e reportagem. Os diversos tipos de entrevista. A redação nas entrevistas. Pauta de imagem. O artigo de opinião e o artigo científico. Produção de textos para mídias impressas, televisivas/ eletrônicas e virtuais. 8. Redação e produção na mídia impressa - Planejamento e produção editorial. A empresa jornalística e sua organização. Construção do projeto editorial para veículos impressos. A abordagem jornalística e a contextualização dos fatos. Normas de redação. Legibilidade e compreensibilidade. Elaboração e estrutura básica da informação (lead, pirâmide invertida e outras normas). Introdução ao texto de revista. Pautas frias e suítes. Editorias especializadas (política, esportes, polícia, economia, administração pública, geral, etc.). Colunas e cadernos especializados. Box, cronologia e outros produtos de pesquisa. Relação com as fontes (informação on e off). 9. Redação e produção em radiojornalismo - Pauta radiofônica. O texto jornalístico para rádio. Técnicas de redação jornalística no rádio. Entrevista jornalística no rádio. A reportagem radiofônica. Diferentes estilos de noticiário radiofônico. Programas jornalísticos no rádio - os vários formatos. Roteiro e script de programas jornalísticos no rádio. Uso de sonoplastia e efeitos sonoros. Edição de programas jornalísticos. 10. Redação e produção em televisão - Seleção e ordenação de informações: proximidade, atualidade, identificação social, intensidade, ineditismo, identificação humana. A peculiaridade da linguagem televisiva. Da elaboração da pauta à edição.Um texto escrito para ser falado.A arte de editar: texto e imagem em perfeita sintonia. Os diversos tipos de entrevista telejornalísticas. 11. Redação e produção na WEB - Pauta. O texto jornalístico para WEB. Técnicas de redação jornalística para WEB. Entrevista jornalística e a reportagem na mídia eletrônica. Roteiro e script de programas jornalísticos na WEB. Uso de efeitos sonoros. Edição de programas jornalísticos. 12. REPORTAGEM - Linguagens e estilos jornalísticos. Reportagem investigativa e interpretativa. Pauta. Entrevista (preparação e desenvolvimento) e reportagem. Relação com o entrevistado. Pesquisa e arquivo. Fontes. Critérios de seleção de notícias. Adequação da linguagem audiovisual. Adequação da mensagem ao veículo e público-alvo. 

REVISOR

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. COMUNICAÇÃO, SOCIEDADE E CULTURA - Comunicação de massa e cultura. Comunicação, ideologia e poder. Teorias de comunicação – escolas e conceitos. Economia política e o desequilíbrio nos fluxos de informação. O imperialismo cultural. Comunicação e Educação. 2. JORNALISMO Contextualização histórica da atividade jornalística. A construção da realidade através do jornalismo. Conceitos clássicos: gatekeeper, jornalismo de precisão, jornalismo como mediador. Aproximações com a ciência, a isenção e a objetividade jornalística. Gêneros jornalísticos: informativos, opinativos, interpretativos. Conceitos de notícia. Análise da imprensa a partir das diferentes perspectivas históricas, sociais, culturais, econômicas, profissionais e semiológicas. As novas tecnologias aplicadas ao jornalismo. Análise do jornalismo regional e estadual. 3. ÉTICA E LEGISLAÇÃO DO JORNALISMO -O direito à informação. Leis que regem a imprensa. Código de ética dos jornalistas. Regulamentação da Profissão. Direitos e deveres do jornalista, sua responsabilidade social e seu papel histórico no Brasil. Direito à informação e mediação jornalística. A especificidade ética do jornalismo. Temas éticos no jornalismo. A questão dos Direitos Autorais. 4. COMUNICAÇÃO E TECNOLOGIA - Globalização da comunicação e seus novos paradigmas de análise. A relação entre tecnologia e comunicação social. As tecnologias de comunicação do século XX: impressão gráfica, fotografia, rádio, televisão e internet. O desenvolvimento da indústria gráfica e sua relação com a indústria cultural: máquinas e equipamentos, sua importância na difusão de novas formas de comunicação visual. As técnicas de impressão industrial e artística (manual) ao longo da história.  A comunicação global e perspectivas para o século XXI. 5. COMUNICAÇÃO E LINGUAGEM - Semiótica e Semiologia. Estudos de linguagem pertinentes aos Meios de Comunicação Social. Os tipos de texto (os gêneros retóricos). As relações entre os textos. A estrutura textual: seleção de léxico, segmentação do texto, pontuação. Argumentação e (usos retóricos). O significado de jargões e termos  técnicos nas áreas gráfica e jornalística. 6. REDAÇÃO JORNALÍSTICA - A redação de notícia: press release e reportagem. A redação de entrevistas. Artigo de opinião. Artigo científico. 7. REDAÇÃO INSTITUCIONAL.  A redação da notícia: press release e reportagem. A reportagem empresarial. A redação nas entrevistas. A redação do “house-orgen”. O artigo de opinião e o artigo científico. Desburocratização lingüística. Textos jornalísticos, publicitários e organizacionais: diferenças a partir dos propósitos. 8. VEICULAÇÃO DE MENSAGENS - Mídia. Os veículos: características. Aspectos qualitativos e quantitativos. Estratégias de veiculação. Público-alvo e veículos. Uso das informações e pesquisas. Interação entre tipo de veiculação e mensagens. Adequação da mensagem ao veículo e público-alvo. 9. TEXTO NAS NOVAS MÍDIAS – Forma e conteúdo dos textos para mídias impressas, eletrônicas e virtuais. Tratamento da linguagem de acordo com o gênero do texto. Diferentes formas de expressão. Organização interna dos textos. Transformação de textos. Elaboração de textos. Descrição de imagens. Adequação da imagem/fotografia à pauta, ao texto jornalístico e as diferentes mídias usadas pelo jornalismo. Adequação da linguagem audiovisual à mensagem institucional. Técnicas, edição e abordagem na reportagem fotográfica.

NÍVEL MÉDIO
LÍNGUA PORTUGUESA (para todos os cargos exceto Assistente Técnico-Administrativo)

1. Leitura e interpretação de textos técnicos. 2. Estrutura do texto: a) relações de coesão e seus marcadores; b) estrutura do período, suas interpretações semânticas e efeitos comunicativos. 3. Estrutura e planejamento da informação: a) plano de elaboração do texto; b) tema e objetivo da comunicação; c) estrutura e coerência argumentativa; d) parágrafos; e) estrutura da dissertação.

LÍNGUA PORTUGUESA (para o cargo de Assistente Técnico-Administrativo)
1.  Leitura e interpretação de textos técnicos. 2. Estrutura do texto: a) relações de coesão e seus marcadores; b) estrutura do período, suas interpretações semânticas e efeitos comunicativos. 3.  Estrutura e planejamento da informação: a) plano de elaboração do texto; b) tema e objetivo da comunicação; c) estrutura e coerência argumentativa; d) parágrafos; e) estrutura da dissertação. 4. Ortografia e emprego vocabular; formas pronominais no discurso formal culto da língua portuguesa. 5. Concordância nominal e verbal; regência verbal e nominal. 6. Estrutura da palavra na Língua Portuguesa e emprego dos recursos de formação de palavras na construção do texto.

CULTURA GERAL (para todos os cargos)
1. Atualidades divulgadas em jornais e revistas de grande circulação. 2. Informações básicas sobre a Empresa Municipal de Multimeios Ltda. – MULTIRIO e o papel da MULTIRIO na promoção da cidadania, voltada para o respeito e o reconhecimento das diferenças. 3. Questões éticas sobre a mídia e Internet. 4. Noções sobre aspectos legais no campo da  mídia e Internet. 5. LEGISLAÇÃO: Constituição Federal de 1988 – Título III, Capítulo I – Da Organização Político-Administrativa; Capítulo VII – Da Administração Pública, Seções I e II. Título VIII, Capítulo III -  Da Educação, da Cultura, do Desporto; Lei Federal n.º 8.069/90 – Estatuto da Criança e do Adolescente - Livro I- Parte Geral. Títulos I,II e III; Lei Orgânica do Município do Rio de Janeiro – Título IV, Capítulo IV, Seção I- Subseções I – II – IV; Seção II; Seção VII.

INGLÊS TÉCNICO (para o cargo de Técnico em Informática)

Leitura e compreensão de conceitos básicos de programas, softwares e equipamentos.

NOÇÕES DE INFORMÁTICA (para todos os cargos, exceto: Operador de Câmera; Editor de VT/Técnica; Técnico em Informática; Sonoplasta; Iluminador; Operador de Áudio; Operador de Vídeo; Operador de Videoteipe (VT), Assistente de Estúdio)

1. Introdução à microinformática: Conceitos básicos relacionados a hardware, software, operação de microcomputadores e de periféricos em rede local (unidades de E/S: monitor, teclado, mouse, impressora, discos, CD-ROM, multimídia, scanner). 2. Conceitos básicos de ambiente Windows e suas funcionalidades: introdução, ícones, atalhos de teclado, janelas, arquivos, pastas, programas, impressão, Word, Excel. 3. Conceitos básicos de Intranet e Internet e utilização de ferramentas de navegação: browsers, Internet Explorer, correio eletrônico, busca e pesquisa, grupos de discussão, segurança em rede e na internet. 4. Conceitos básicos de tarefas e procedimentos de informática: armazenamento de dados e realização de cópia de segurança (backup), organização e gerenciamento de arquivos, pastas e programas, proteção de equipamentos e de sistemas de informática. Windows98, 2000 ou XP.

MATEMÁTICA (somente para o cargo de Auxiliar Administrativo)

1. Operações com números reais. 2. Sistema legal de medidas. 3. Razões e proporções. 4. Médias. 5. Regra de três simples e composta. 6. Porcentagem. 7. Conjuntos.Operações. 8. Funções.Gráficos. 9. Função do 1o.grau.Gráficos. 10. Equações, inequações e sistemas do 1o. grau. 11. Função do 2o. grau.Gráficos. 12. Equações, inequações e sistemas do 2o. grau. 13. Função exponencial e função logarítmica.Gráficos. 14. Equações exponenciais e logarítmicas. 15. Progressões aritméticas e geométricas. 16. Matrizes, determinantes e sistemas lineares. 17. Análise Combinatória e probabilidade. 18. Perímetros e áreas de figuras planas. 19. Áreas e volumes dos principais sólidos. 20. Razões trigonométricas no triângulo retângulo.

CONHECIMENTOS ESPECÍFICOS
OPERADOR DE CÂMERA

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Linguagem cinematográfica e televisiva. 2. Terminologias de roteiros técnico e literário. 3. Operação de câmera portátil para externa e de estúdio de TV. 4. Linguagem fotográfica. 5. Técnica fotográfica. 6. Técnicas de iluminação para cinema e TV. 7. Formato BetacamSP. 8. Normas, padrões e sistemas de televisão. 9. Equipamentos de externa para reportagem.

EDITOR DE VT / TÉCNICA

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Linguagem cinematográfica e televisiva. 2. Terminologias de roteiros técnico e literário. 3. Operação de equipamentos em ilha de edição linear e não linear. 4. Edição corte seco e de 3 máquinas (A/B roll). 5. Formato BetacamSP. 6. Normas, padrões e sistemas de televisão. 7. Técnicas de montagem.

PRODUTOR GRÁFICO

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Conhecimentos básicos dos softwares utilizados na programação visual/criação de impressos. 2. Noções básicas de fechamento de arquivos para biros de pré impressão. 3. Processos de fotolitagem convencional e CTP (Computer to Plate). 4. Analise de diferentes provas de impressão. 5. Conhecimentos dos principais processos de impressão e suas utilizações - offset, serigrafia, flexografia, laser e sistemas de plotagem. 6. Tipos de papeis/ formatos. 7. Provas de impressão e acabamentos. 8. Conhecimento de especificações para solicitação de orçamentos de serviços gráficos. 9. Conhecimento de PCP-Planejamento de Controle da Produção. 
TÉCNICO EM INFORMÁTICA 
Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1.
Sistemas e Computação. Arquitetura de computadores: conceitos gerais de organização de sistemas computacionais. Blocos principais: unidades de controle, memória, entrada e saída. Ciclo de execução de instruções. Tipo de instruções: movimentação de dados, operações com dados, chamadas a rotinas e controle da execução. Modos de endereçamento. Organização de memória “cache”. Técnicas de “pipeline” e paralelismo. Hardware. Componentes de microcomputadores. Dispositivos de armazenamento de dados. Dispositivos de entrada e saída. Montagem/Desmontagem. Conhecimento de montagem e desmontagem, reparos, configuração e especificação  do hardware de microcomputadores, plataformas Intel. Configuração de microcomputadores. Noções sobre microprocessadores e barramentos. Periféricos de entrada/saída. Interfaces. Gerenciamento de memória. Operação de computadores. Processamento “batch”, “on line”, “off-line” e “real time”. Software básico, aplicativos e utilitários. Instalação e configuração de equipamentos de microinformática. Tipos de sistemas operacionais: histórico dos sistemas operacionais, monoprogramação, multiprogramação e multiprocessamento; sistemas multiprogramados, concorrência, interrupção, operações de entrada e saída, “buffering”, “spooling”, multitarefa, reentrância e proteção dos sistemas, conceito de processo, modelo de processo, estados e mudanças de estado de processos, tipos de processos, comunicação entre processos, problemas de comunicação, problemas de sincronização e suas soluções e “deadlocks”, gerenciamento de processador, escalonamento não-preemptivo, escalonamento preemptivo, escalonamento de tarefas, gerenciamento de memória, particionamento de memória. Memória: memória virtual, paginação e segmentação, gerenciamento de dispositivos, rotinas de entrada e saída, “drivers” de dispositivos e controladores. Noções básicas de instalação e operação dos sistemas Windows2000/XP, Linux e UNIX. Conhecimento de pacotes de software para escritório (texto, planilha eletrônica e apresentação) em nível de suporte ao usuário - MS-Office 2002 BR (Word, Excel, Access e PowerPoint).  Operação de Sistemas Aplicativos. Execução de procedimentos operacionais de rotina, utilizando software ou aplicativos instalados nas áreas de atuação. Conhecimento básico de Lotus Notes para instalação, configuração em estações de trabalho e suporte ao usuário. 2. Teleprocessamento e Redes de Computadores (baseadas em Microsoft Windows 2000) e Internet. Representação da informação. Sinal analógico e digital. Transmissão serial x paralela, assíncrona x síncrona, half-duplex x full-duplex. Interfaces. Modulação/Demodulação. Protocolos. Padrões Ethernet e Token Ring. Meios de transmissão. Topologias. Métodos de acesso. Tecnologias Ethernet, Fast Ethernet, FDDI, Gigabit Ethernet e ATM. Equipamentos para interconexão de redes. Fundamentos da arquitetura TCP/IP. Instalação e configuração de sistemas operacionais Windows 9x, 2000 e XP em estações clientes para acesso à rede e compartilhamento de dispositivos. Internet X Intranet. Modalidades e técnicas de acesso à Internet. Internet Explorer. Netscape. Correio Eletrônico. Outlook Express. Instalação e configuração. Organismos internacionais e nacionais (ITU, IEEE, OSI). Recomendações. 3. Proteção. Princípios básicos. Alimentação AC/DC. Aterramento e pára-raios. Proteção de equipamentos e de sistemas de informática, em redes e na Internet. Segurança física e lógica: backup, vírus, prevenção. 4. Apoio a Usuário. Prestação de serviço e suporte às áreas usuárias. Executar rotinas e orientar os usuários quanto aos procedimentos de segurança de dados e acesso aplicados na instalação, mantendo atualizado e em operação softwares antivírus. Executar rotinas de backup/recovery dos dados existentes. Disseminação de conhecimentos de microinformática e utilização da Internet. 

COORDENADOR DE PROGRAMAÇÃO

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1.Coordenação de programação: conceitos básicos da área de programação. Características de uma programação educativa, cultural  2. Funções e atribuições do coordenador de programação. Interpretação do conteúdo das tabelas, grades e roteiros de programação. Identificação de  informações das fichas de conclusão, sobre programas e intervalos.   Afinação de  roteiros, diferenças de horários na playlist e no equipamento de automação. Controle e fiscalização de veiculação. Providências  para  o inicio da veiculação no equipamento de automação. 3. Principais atividades de uma empresa de televisão. 4. Sistemas de transmissão e distribuição de sinais de TV. Características dos sinais no sistema de transmissão local. Diferenças entre transmissão, geração e recepção. 5. Organização e planejamento de grade de programação. Desdobramento do planejamento antecipado da grade.Cronograma de exibição.  Estruturação, análise e compreensão do mapa de programação. 6. Cálculos hexagesimal. - Afinação progressiva e regressiva com base  nos  horários  rígidos para a pré afinação de entrada  dos programas ao vivo e gravados. Cálculo do  tempo de produção e tempo de intervalos. Duração padrão  dos programas e chamadas. Afinação da programação, prevendo o uso do stand by. Identicação d o acerto de uma programação após transmissão de um evento. 7. Categorias e gêneros de programas de TV. 8. Tráfego de fitas. 9. Automação de programação em TV. Características do equipamento de automação. Diferentes etapas para execução de uma programação automatizada. Recursos operacionais utilizados  a transmissão do equipamento automatizado. Inserção do relógio, logomarca e texto foguete através do equipamento automatizado. Montagem e alteração da playlist com a programação iniciada. Entrada e retirada de  programas e intervalos  da playlist do equipamento automatizado.Roteiro da  programação automatizada. Seqüência cronológica de uma programação através de equipamento automatizado.10. Segmentação de programação. 11. Noções elementares de avaliação técnica de áudio e vídeo.

SONOPLASTA

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:

Conhecimento da terminologia: Áudio básico. Software de áudio: Pro tools, sound forge. Formatos de arquivos: Wave, MP3, jpeg, mpeg, (midi); instrumentos musicais; consoles de mixagens; captação de sons; DAT, ADAT; efeito real; contraponto sonoro; plano sonoro; tipos de microfone; efeito - compressão grave, agudo, harmônico; equalização paramétrica; equalização shelvin; equalização gráfica; tipos de ruídos click, crack; fade out; fade in.

ILUMINADOR 

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
Conhecimentos de: iluminação; fill light, back light, key,light. Tipos de refletores (fresnel, minibrut,soft, etc.). Tipos de rebatedores (butterfly, espelho,liso, espelho martelado, etc.); gelatinas e filtros corretivos, iluminação corrigida em função das diferentes temperaturas de luz incidentes. Noção de fotografia: diafragma x profundidade; de foco, noção de eletricidade (voltagem, amperagem, potencia), tipos de planos: plano geral (pg), close, plano americano, plongê, contra plano, plano médio, etc.

ASSISTENTE DE PRODUÇÃO

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
Conhecimentos sobre: 1. O modelo clássico do processo de comunicação: seus componentes, funções e inter-relações (emissor, receptor, código, suporte, meio, mensagem). 2. As características e especificidades de cada mídia. 3. Os códigos e estrutura das linguagens presentes nas diferentes mídias. 4. As atribuições e responsabilidades do assistente de produção nas diferentes estruturas de produção. 5. As etapas e procedimentos de produção específicos de cada mídia. 6. Diferentes fases de execução  de um programa televisivo, desde a pré-produção até a finalização.  Compreensão do roteiro para produção de programa televisivo.  7. Ética no contexto da produção televisiva. 8. A legislação de Direitos Autorais. 9. A Regulamentação Profissional. 10. Princípios norteadores da produção televisiva, voltados para a educação de criança e jovens. 

OPERADOR DE CONTROLE MESTRE
Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1 - Conhecimentos básicos de operação de VT. 2- Operação de controle mestre automatizado. Operações básicas do equipamento para inserção direta de textos e imagens na tela. Revisão de programas: falhas técnicas, de informação e de conteúdo da identidade visual. Cronograma de veiculação, playlist de exibição, leitura e codificação. Posicionamento de fitas de programas. Recursos de automatização: logos, relógio, caracteres, picture in picture. 3. Funções e atribuições do operador de controle mestre (automatizado)  . Organização e atualização de banco de dados de programação para o controle de veiculação. Créditos de programa, marcação de saída de programa. Controle de exibição de programas;  controle a partir de produtos veiculados na programação. Utilização adequada do stand by  nos casos emergenciais. 4. Funções e atribuições em uma empresa de televisão. Principais atividades de uma empresa de televisão. 5. Sistemas de transmissão, geração e recepção de sinais de TV. Conceitos. 6. Programação do Controle Mestre automatizado. Roteiros: composição, Função, Tipos. ,Afinação de roteiro de programação. Grade, tabela de programação do Controle Mestre automatizado. Roteiro de transmissão. Gravação de peças dos intervalos  no controle mestre automatizado. Inserção dos códigos de grupos. 7. Organização e planejamento de grade de programação. Cálculo do tempo de programas ao vivo e gravados. Tabelas e adendos de programação/ montagem e atualização. 8. switcher master digital. Identificação do  sistema e seu devido  manuseio.9. Cálculos hexagesimal.. Cálculo hexagesimal para o controle mestre automatizado. 10.Categorias e gêneros de programas de TV. 11. Tráfego de fitas. Controle do tráfego de fitas. 12. Automação de programação em TV. 13. Segmentação de programação. 14.Noções elementares de avaliação técnica de áudio e vídeo. Canalização de sinais de áudio e vídeo. 15. configuração de sistema automatizado de programação. 16 cadastramento, gravação e edição automatizados.

OPERADOR DE ÁUDIO

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
Conhecimento de: Áudio Básico - 1. mesa de áudio, monitores, inserts. 2. noções de mixagem, ajuste de graves, agudos – equalizador gráfico e paramétrico. 3. diferentes tipos de microfones (direcional, supérdirecional, cardióide, hiper-cardióide, omnidirecional, rapela). 4. posicionamento adequado dos microfones, direct boxes. 5. operação de gravadores de áudio como: NAGRA, ADAT, DAT E VT BETACAM-SP.  6. conhecimento, operação e interligação das mesas de áudio (Sony e Mackie). 7. cabeamentos. 8. tipos de conectores de áudio RCA, XLR, balanceados. (mono, estéreo), (macho x fêmea) e plugs. 9. conhecimento e operação de equalizadores e compressores de áudio. 10. Conhecimentos da terminologia: Cross fade; Fade; Grave; Agudo; Médios; Humi; Estática.

OPERADOR DE VÍDEO

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:

Conhecimento dos sinais que compõem o vídeo profissional, seus mecanismos de funcionamento, sua terminologia e seu devido ajuste para uso em Broadcasting, a olho nu e através de vectorscope e wave form: Contraste, Brilho, Chroma, Pedestal, White balance.
OPERADOR DE VIDEOTAPE (VT)

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
BVE 2000,  conhecimento dos sinais que compõem o vídeo profissional,  seus mecanismos de funcionamento, sua terminologia e seus devidos ajustes para uso em Broadcasting, a olho nu e através de vectorscope e wave form. Conhecimento da terminologia: mark in, mark out, stop – play – forward – rewind, jog shutle, fusão, fade, cross fade, insert, assemble, imagem – saturação, contraste, brilho, etc.

ARQUIVISTA DE TEIPES

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
Cadastramento e arquivamentos de fitas de VT/ Classificação / Metodologia/ Conceito/ Acondicionamento/ Conservação/ Finalidade de um Arquivo.

ALMOXARIFE TÉCNICO

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
Manter a guarda em condições de uso dos equipamentos de filmagem e gravação audiovisual, assim como acessórios e materiais empregados nas filmagens ou gravações. Estar a par das medidas de segurança e formas de estocagem de fitas, filmes, e disquetes. Tipos de câmera, tipos de gravadores de som e seus microfones, medidores de luz, colorimetria, ter conhecimento das bitolas de fitas, capacidade de armazenamento de disquetes e suas diferenças (CD ROOM, DVD), duração de fitas, como controlar os estoques de fitas, como classificá-las. Recepção de equipamentos e materiais. Controle: previsão de tráfego, requisição para uso, fichas de controle dos materiais, inventário e formas de preparar um material para viagem interestadual ou países vizinhos. Seguros de equipamentos de externa.
OPERADOR DE MÁQUINA DE CARACTERES

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Conhecimento básico de equipamento Chyron Maxxine. 2. Conhecimentos da terminologia: craw, roll (movimento de texto). 3. Tipologia bold, itálico, shadow, serifa. 4. Noções de diagramação.

ASSISTENTE DE ESTÚDIO

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
Conhecimentos de: Engenharia de TV: 1. Ligações técnicas e sistema de comunicação entre estúdio e suíte (câmeras, som, VTs). 2. Equipamentos – vídeo, som, elétrica & maquinaria, Teleprompter etc. 3. Dinâmica de gravação e/ou transmissão (tempo real e videotape)

ASSISTENTE TÉCNICO ADMINISTRATIVO

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:

1. A correspondência: Estrutura da redação oficial (ofícios, requerimentos, pareceres e outros), abreviaturas mais usadas, a digitação de textos. 2. O protocolo: recepção, classificação, registro e distribuição. 3. A documentação: conceito e importância, tramitação. 4. O arquivo: conceito, tipos de arquivo, acessórios para arquivamento de papéis e fichas, sistemas de arquivamento. 5. Noções de administração de material e patrimônio. 6. Organização e controle de dados de pessoal. O que deve ser controlado. Porque controlar. 7. Organização do local de trabalho: o ambiente e sua organização; rotinas de trabalho; organização e utilização do material de escritório e de consumo e permanente. Principais atitudes e comportamentos para convivência saudável nos ambientes de trabalho. 8. Comunicação: habilidades necessárias para a comunicação oral e escrita. Como tornar a mensagem objetiva. Como evitar ruídos (obstáculos) na comunicação.  9. Relacionamento Interpessoal: a importância do auto- conhecimento, das diferenças individuais. 10. Sigilo e ética profissional.

NÍVEL FUNDAMENTAL
LÍNGUA PORTUGUESA  (para todos os cargos)

1. Leitura e interpretação de textos verbais e não verbais. 2. Análise dos efeitos comunicativos dos seguintes aspectos da língua portuguesa: a) classes e recursos de formação de palavras; b) sinônimos e antônimos; d) recursos de construção de períodos.

MATEMÁTICA (para o cargo de Auxiliar de Serviços)

1. Operações com números inteiros e fracionários: adição, subtração, multiplicação e divisão. Problemas. 2. Números e grandezas proporcionais. Razão e proporção. Divisão proporcional. 3. Regra de três simples. 4. Porcentagem. Juros Simples. 5. Medidas de comprimento, área, volume, massa e tempo. Sistema métrico decimal. 6. Relação entre grandezas: tabelas e gráficos. 7. Raciocínio lógico: formas e seqüências numéricas. 8. Resolução de situações-problema. 

CULTURA GERAL (para todos os cargos)

1. Conhecimentos básicos de Direitos e Deveres de Cidadão. 2. Preservação do meio ambiente - nível doméstico e  convivência com outros: lixo, água, limpeza de alimentos, etc. 3. LEGISLAÇÃO: Lei Federal n.º 8.069/90 – Estatuto da Criança e do Adolescente - Livro I - Parte Geral. Títulos I,II e III; Lei Orgânica do Município do Rio de Janeiro – Título IV, Capítulo IV, Seção I - Subseções I – II – IV; Seção II; Seção VII.

CONHECIMENTOS ESPECÍFICOS
AUXILIAR DE ILUMINAÇÃO

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Conhecimento da terminologia: luz principal contra luz e luz de preenchimento. 2. Tipos de refletores - fresnel, soft , minibrut aberto, “bafão”; conexões elétricas; tipos de filtros gelatinas, bandeira. 3. Noção de eletricidade: relação entre voltagem, amperagem e potência.

OPERADOR DE MICROFONE  
Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
Conhecimento dos diferentes tipos de microfone. Elemento gerador, e especificação. Direcional, hiperdirecional, cardióide, omnidirecional, de lapela, boom.

MAQUIADOR 

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Tipos de produtos / Finalidade. 2. Técnicas / Recursos para valorizar / acentuar os traços. 3. Técnicas/ Recursos para suavizar imperfeições (espinhas, olheiras, cicatrizes e falhas). 4. Técnicas / Recursos para fazer uma cicatriz / acentuar a idade

CAMAREIRA

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Técnicas/recursos para passar diversos tecidos. 2. Preservação e armazenamento de figurinos. 3. Cuidados com o ator / figurante: seus pertences e figurinos. 4. Detalhes de armazenamento de adereços. 5. Noções de conserto de costura. 
CONTRA-REGRA

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1.
Montagem de cenários.  2. Capacidade em solucionar problemas, com agilidade e perspicácia, através da análise de situações diversas. 3. Armazenar e conservar objetos de cena. 4. Pintura de lisos.

AUXILIAR DE CÂMERA

Conhecimentos teóricos e práticos sobre:
1. Noções elementares de linguagem cinematográfica e televisiva. 2. Operação de câmera portátil para externa e de estúdio de TV. 3. Noções elementares de fotografia. 4. Noções elementares de operação de áudio. 5. Tipos de microfones. 6. Tipos de refletores. 7. Noções elementares de iluminação externa e de estúdio de TV. 8. Noções de eletricidade.

Rio de Janeiro, 02 de fevereiro de 2005.

Dalila de Brito Ferreira

Presidente da Fundação João Goulart
� EMBED MSPhotoEd.3  ���








[image: image2.png]RIOQ

ADMINISTRACAO



_1123078006.bin

