e ADIVINHAS - O QUE E, O QUE E? . °

Professora Silvana
Vocé ja brincou de “o que é, o que é?” i.'
Esse € um género textual tipico da cultura popular e que é
passado de pai para filho. Apesar de ser um texto curto, seu

dominio de conhecimentos é muito grande e nds podemos
aprender muito brincando de advinhas!

Os jogos de adivinhas ajudam a estimular a inteligéncia e € um
dos jogos mais divertidos para desfrutar em familia. Além de
divertido, as adivinha¢des ajudam a aprender, associar ideias e
palavras, a aumentar seu vocabulario e estimula a criatividade!

1- Vocé conhece alguma adivinha?
Escreva as adivinhas conhecidas em seu caderno e pergunte as

pessoas de sua familia. =
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2- Tente criar as suas proprias adivinhas. Use sua criatividade,

bom humor e maos a obra! Lembre de escrevé-las no caderno

para ndo esquecer.




3- Para treinar, vamos brincar aqui um um pouquinho.
Oqueéoqueé...

a) Todo mundo leva, todo mundo tem.
Porgue a todos |lhes dao um, quando ao mundo vem.

b) Todos me pisam, mas eu nao piso em ninguém;
Todos perguntam por mim e eu nao pergunto por ninguém.

c) Somos muitos irmaozinhos, em uma sé casa vivemos
Se nos cocam a cabecga, num instante morremos.

d) Fui na feira e comprei uma bela,
Cheguei em casa e comecei a chorar com ela.

e) Uma casinha com duas janelinhas
Se olhas para ela, ficas zarolha.

f) Nunca volta,
embora nunca tenha ido?

g) Colocamos na mesa.
Parte, reparte mas nao se come?

h) Que n3o se come,
& Mas é bom para se comer? 2

. i) O que o zero disse para o oito?

j) Que estd no meio do ovo?
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